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%ﬂtor gépi kédd pr bettltése a SISTR{ utasitdssal ttSrté-
leneve EDI, belépési pantja 17152. Igy betdltéskor a x=? promtra EDI

txéll kell adni, bettltés utén =? /17152-vel 1q§£thnto és djraindite-

« Ezutdn a ?) INPUT prompt jelenik mege. Wf
A paranceokaf a promtra vidlaszként kell megadni El8szdr a.pnranci betiljét f
.maad a cimet/cimeket kell megadni. A cimek decimdlisak, Apxadqcimé%glak /vé &)
ge vagy oktdlisak lehetnek/ végén 0/, . ;
, paraméter szilkséges, akkor mindegyikre kdldn prompt jelenik meg. A !
gé elési hibdk visszalépéssel /balra nyil/ javithaték, A promptra NEW LINE
aszt adva az assembler/editor vissza-tér az Input naxancshon SNy

o
No

‘Az assembler/editor sar-orientélt, miképp maga a & do aasembler ise L.forrés—
file aktudlis sordra belsé pointer mutat,
T = top =~ a pointer a file elejére megy (A
B = botton = a pointer a file végére megy !
Dn - down = a pointer n'sorral lejjebb megy /default n=1/ : i
Un - up ' = a pointer n sorral feljebb megy /default n=1/

Pn - print =- a képernySre n sort listédz /default n=1/, a pointer ezntén é
. 2 az utolsé listézott sorra mutat §
L =~ locate - a forrdsfileben megkeres egy karaktersringet, a pointert a ‘;
megtaldlt stringre dllitja, ha nem taldl ilyen stringet,a =
A _pointer a file végére a1l

ALTTALANOS PARANCSOK:
H - how big = kiirja'a forrdsfile start és end cimeit Uk
K = kill - t6rli a forrdsprogramot a memoridbdl ¥
S - sort - az eldz8 assembldlds sordn keletkezett szimbSlumtdblat ren~

dezi és kiirja, a parancs ytén -egy betiit irva csak a megado,
betiigvel kezdod6 szimbélumokat irja ki \
opcid? V=video/képernys, E=external/printer
A -assembler - a starttdl az end pszeudo utasitdsig terjedd forrasprogramot
leforditja
opcié? V=videé/képernyd, E=external/printer, C=casette
/object programf
1 * 6 esetén ujabb kérdégs: address? filenév? i
v 4 : default a I=ggyorsabb mé@d, amig a program hibés

KAZETTA EAEAEQSQE:
A forrds- &s object programok save=-elheték és load-olhatdk,object program
esetén a parancs utdn O betiit kell firmi, ;
W - write = filet ir a kazettdra, forrds médban a meméridban 1évé forrds- -
filet irja ki, object médban prompt: address?, mindkét médban !
: prompt: fileneév? o
R - read =~ kazettdrél filet olvas, forrdsmédban a mem@ridban 1évé kurrens*
file utédn tolt /egyszeri merge/ , object médban a filet cimek

“iszerint tolti be, mindkét méfban 2 rompt: filenév?
8’

l
load=-olds ktzben "L" ldthaté, hibas load utdn =", hibétlan 3 ?
load utdn a fileméret jolenik meg.

¥ - valid - ellenbrzi hib

an-e - /ugyanaz, mint a read,
n de nem :

R
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AZ ASSEMBLER:

A forrdsprogramoutasitdsai Z 80 assembler utasitédsok., Minden programsor
legfeljebb négy mezét tarralmaz: )
CIMKE: .OPERATOR OPERANDUS3;MEGJEGYZES

CIlKEs

Az utasitésokat cimkével lehet megjelolni, Ha olyan operdtort haszndlunk,
mint JP vagy CALL, akkor operandusként meg kell jeldlni a célt /pl. hogy
hova kell ugrani/. Az assembler megengedi szimbodikus nevek cimkékként tor-
téné alaklmazdsdt.

Szimbdlikus nevek kétféleképpen adhatdk meg: az utasitds elejére irva /az
assembler a programszdmldlé értékét rendeli hozzd/, és EQUATE PSzLUDO utasi
tdssal /ezzel tetszés szerintit értéket lehet a szimbdélumokhoz rendelni,

pl. BACKSPACE:EQU 8/. )

A szimbélum elsé karaktere csak betd lehet, egyébként tartalmazhat szdmokat
hossza legfeljebb 7 karakter, Operdtor nevek, regiszter nevek és feltétel
kéd nevek nem lehetnek szimbdlumok,

OPERATOROK :

Az assemblernek a Z 80 utasitdskészlet T4 operdtordn kiviil néhdny pszeudo
utagitédsa is van, mégpedig:
END - end assembly, operandus nincs
ezzel kell lezdrni a forrdsprogramot, kiilémben hiba iizenetet kapunk
DS - define storage, egy operandus
megadatt szdmu object byte-ot iiresen hagy,pl. sziveg buffer, stack,
stb. szdmdra helyfoglalés
aw -'define word, egy operahdus
az object file-ban egy kétbyte-os szét generdl , a byte-okat for-
ditott sorrendben, ahogy az a Z 80 utasitdsok szdmdra sziikséges,
pl. BUFFER:DW VALUE
DB =~ define byte s , t6bb operandus
az operandus értékét az object file-ba generdlja, tobb operandus
lehet vesszdkkel elvédlasztva, pl.: DB 6,93H,’I?,80H
az operandusok kifejezések is lehetnek, a program szamldlé minden
operandus utédn novekszik, mintha azok kiilon sorban lennének, ASCII
: stringek is lehetnek az operandusok, pl. :MSG: DB ?J0 REGGLLT?
E¥U - eguate, egy operandus
szimbdlumhoz értéket rendel, pl. NEW LINE:EQU 12
ORG = orgin, egy operandus
az object fileban kezdd helyét hatédrozza meg, a programban tetszés
szerint t6bbszdr alkalmazhatd a kdédrészek kiilombozd kezddpontokra
helyezéshez
LOAD - load memory, egy operandus
object kéd meméridba betdltése az elbdlliptdmkor megadott cimre,
ez a load teljesen fiiggetlen az assembler inditdskor megadott out-
put opciétél, a load=-olds a kivetkezé ORG-ig tart

OPERANDUSQK:

" Az operamdusok széma nulla /pl. NOP/, egy /pl. CP/, ketté /pl. BIT/, és
egy vagy ketté /pl. JR/ lehet. Az operandusok lehetnek regiszter nevek
/pl. A,B,DE‘IX, eeo/ é8 feltétel nevek fpl. Z,NZ,C,M, .../, ASCII literd-

tok /?vagy " kioze zdrt karakterek/, szdmjegyek /szémjeﬁgyel kezd6édé deci=-
mélis, hexadedimdlis, oktdlis értékek/, programszdmldlo /futdskor PC-t
médésitja/.

Az el6z6 adattipusokbél matematikai miveletekkel kifejezések alkothatdk,
-amelyek mindeniitt haszndlhaték szdmok helyett.
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MEGJEGYZES:

Mggjegyzések az assemblerben barhol ekhelyezhetdk, a megjegyzés vége a sor
vége.

HIBAKEZELES:

Ha az assembler hibdt taldl a forrdsprogramban, megdll, hibalizenetet ad, a
hib4ds sort kifrja, a pointert erre a sorra dllitja.

DOUBLE SYMBOL - t6bbszor deklardlt szimbdélum

RSVD - szimbdélum neve lefoglalt szé /reserved word/
FULL - szimbélum tédbla betels

ORG - nincs kezdépont /ORG utasitds/

OPND - operandus hiba

UNDEF - hidnyzé szimbdélum

EOF - hidnyzdé END

HUH? - siiletlenség /syntax error/

ASSEMBLER _TLISTA:

Képernyére vagy printere késziilhet. A lista oldalanként késziil, rovid szii-
netekkel. A sziinet ideje alatt bdrmely billentyiit megnyomva az oldal bér-
mely kiovetkezd billentyd megnyomdsdig a képernyén marad. Az oldalméret kép-
ernyén 15, printeren 16 sar.

EDITOR PARANCSOK:

Zn = ZAP - a pointer helyétél kezdve n sort torsl /default n=1/

E - ENTER - beszurds a pointer helye elé, sorszémokat ad, Deszurds vége
csak "," karaktert tartalmazé sor

H - NEW =~ a pointer sordt uj sorra cseréli

A sorszémok csupdn az editédldst segitik, a filenak nem részei,

LEBUG /programbeldvé/ PARANCSOK:

G - GOTO - vezérlés dtadds a felhaszndldéi programnak, prompt? belépési
ci{m? breakpoint cim? /default az aktudlis programszamlalé/
breakpoint default nincs, ha van, akkor egy cim felhaszndla-
séval a byte megorzddik és egy RST 38H utasitds keriil beszu-

résra

- COPY - kezd8eimtsl végeimig terjedd memdria blokk dthehgiyezése cél=-
cimre

- FILL. - kezd8cimtél a végcimig feltSlti a meméridt egy’data’ konstans-
sal

EXAMINE - a felhaszndléi gépi kéd stédtuszdt irj ki, feliil a f6 regisz-
terekkel, a mésoitik sorban az alternativ regiszterekkel

MODIFY - a meméria tartalmdt vizsgdlja és médositja,a megadott cimet
és tartalmdt kiirja, a tartalom &tirhaté, majd a kovetkezd
cimre ugrik, kilépés ",®-tal

QUERY =~ a meméridbél 8 byte-ot kiir a kovetkezd formdban: cim, hexa=-
decimdlis, ASCII a 7. bit nélkiil, ASCII a 7.bittel /a harma-
dik mezé megjeleniti azokat a karaktereket, amalyekben a 7,
bit 1, a negyedik mezd.ezeket grafikus karakterenként mutat-
ja/, a kontroll karakterek m_ wot4 alakitva jelennek mege. Q
a PP¢P cimtél Qunnn az nnnn cimtél kezdi a kifrdst, majd Q
onnan folytatja tovédbb.

= MK = Q
g =ih

o
1



