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1. Program ismertetd

A HT 10802 iskola komputerre irt Basic nyelvi program al-
kalmas iskolai vetélkeddk és sportversenyek dintéjének
eredménykiirdsdra. /A tombck méretének novelésével tenul-
ményi eredmények,dtlagok osztdly, vagy iskola szinti érté-
kelésére/.

A képernyén elegdnsan 6-lo csapat neve jelenithetd meg.
Hiromféle pontozdsi rendszer szerinti versenyek értékelé-
sére és az eredmény kiirdsdra alkalmas.

A - Egyéni szereplés, egy eredmény /tévolugrds, sulylo=
kés/.

B - Zsiritagok dltal pontozott egyéni szereplés /torna,
Ki mit tud/.

C = Tobbfordulds vetélkeddk.

A program szdmitégépbe vald tdltése utdn a felhaszndld a
kiirt "menii"-b6l kivdlasztja a szdmdra kedvezd programrész-—
letet, s a magyardzé utasitds alapjén eldképzettség nélkil
kezelheti azt.

Az A-B programrészlet minden versenyz6 értékelése utdn au-
tomatikusan kiirja a verseny pillanatnyi 4lldsdt, mig a C
varidcidé szerint a csapatok kotott sorrend szerinti szerep-
1ését feltételezve a szerzett és Csszesitett pontszdmokat
irja ki a gép.

Az utolsdé részeredmény kiézlése utdn viszont itt is elvégzi
a végleges rangsor osszedllitdsdt és azt a részpontszdmok-

kal egyutt kinyomtatja.
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2. Programleiras

2.1

2.2

2.3

A prosram készitdjének adatai

Sz. Iukics Jdnos
Kertészeti Egyetem lMiszaki Tanszék
1114. Budapest Villdnyi ut 29. Tel: 853-322/160.

A prosram feladata

A Kilénbbzd /nemzetkizi/ versenyek /televizidbdl/
ismert rendszerdhez hasonld program alkalmazdsdn
keresztil kiilénbdzé szintii Ki mit tud és sportve-
télkedlkin , tanulmdnyi dtlagok kiszdmitdsdndl a sza-
mitégép alkalmazdsdnak népszeriisitése.

A vrogcram adatai

Program név: "Ki mit tud"
Géptipus: HT 1080 2
Programmyelv: Basic

Memdériaigény: 6,6 kByte

Futdsidd: kiszolgdldstdél fligg
Készités iddpontjas 1983. szeptember
Perifériaigény: -

g
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2.4

A program miikddése

A program betdltése s RUN utdn a "haszndlati
utasitds" keriil kiirdsra.

A "menli"-bS8l kivdlaszthatéd a feladat jele, mely-
nek billentylizése utdn a gép az alprogramhoz ki-
irja a vonatkozé kezelési utasitdst és kéri a ki-
induldsi adatokat, feltételeket.

Nem fogad el mds karaktert, csak ami az utasitds-

ban gzerepel.

A program pontszdmot stringként kezeli és vizsgdl-
ja. Kezd8 macskakdrtm alkalmazdsa esetén iires
string kivételével minden hibds adatot visszadob.
Ures string esetén FC hibaiizenettel ledll.

Kezd$ macskakdrtm nélkiil gpace , :_ , ’ alkal-
mazdsa esetén a program elakad, illetve csak az
emlitett karakterek eldtt 1évs szdmjegyeket veszi
figyelembe.,

Ezek a karakterek Extfa ignofed kiirdst eredmé-
nyeznek, figyelmeztetve a hibdra, de ezt a feli=-

ratot a kdvetkezd input adat torli.

A program végét a READY jelzi.
RUN-nal a program ujra indithaté.
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2.5 A prozram haszndlata

Betvltés CLOAD... KI MIT TUD! Formdtum a jobb ldthatdsdgz
érdekében 32 karakteres. /Innek eltévesztésére a "mdsik
oldalon" utasitds figyelmeztet/.

A program futdsa kozben az adatok ? megjelenése utdn ko-
z6lhetdék és kiézlenddk a géppel.

A kiirds alfanumerikus. .

A program BREAK-kal megszakithatd, RUN-nal indithato.
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3. Alkalmazdsi segédlet

Fed

3.2

3.3

Program készitdiének adatai

Sz. Iukdcs Jdnos
Kertészeti Egyetem lRiszaki Tanszék
1114. Budapest Villdényi ut 29. Tel.: 853-322/160.

Program adatai

Program névs: wKI MIT TUD"
Géptipus: : HT 1080 Z
Programnyelvs: Basic

Memdériaigény: 6,6 kByte

Futdsidds kiszolgdlastdél fligg
Készités iddpontjas 1983. szeptember
Perifériaigény: -

Elméleti alapok

A program futtatdsa alapvetd gépkezelési ismereteken

kiviill semmiféle eldképzettséget nem igényel.

A futtatds korldtai az "elegdns" megjelenités igényé-

b6l adédnak. Az alprogramok - minthogy a sorrendbe

szedd programrész mindhdromdl hasonldé-subrutinnal
osszefonddhatndnak.

A program logikd jénak esetleges tanulmdnyozdsa /meg-
értése/ érdekében /programozdsilag esetleg indokolatlanul/
azonos programrészek ismétlddnek. '

A betdltott program futtatdsdhoz sziikséges utasitdsok
és korldtok a program elején kiirdsra kerlilnek.
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3.4 A prosranm haszndlata

3.5

_, £althale 2 adpbe
A program CLOAD... "KI MIT TUD" névvellés RUN-nal
indithatd.
A képernydén megjelenik a "menii" és a haszndlati

utasitas.

- A kivdlasztott pontozdsi /értékelési/ médnak megfe-
leld részletes haszndlati utasitds, valamint
kérdés—felelet formdjdban alapadat bevitel utdn a
fejléc keril kiirdsra.

- Az egyes adatok kiirdsa a ? megjelenése utdn a lo-
gikusan kovetkezd helyre torténik.

Mintaalkalmazds

A betoltott program RUN-nal torténd inditdsa utdn a
képernyén az aldbbi felirat jelenik meg:

A PROGRANI VERSENY EREDIENYEK KITRASARA SZOLGAL
MILYEN JELLEGU A VERSENY?

A EGY EREDMENYES SZEREPLES /UGRAS, SULYLOKES.../
B PONTOZOTT SZEREPLES /TORNA, KI MIT TUD?.../

c TOEB FORDULOS VETELKEDO

A,B,C LENYOMASAVAL VALASZOLJ

Csak a hdrom vdlasz lehetlség valamelyikére "reagil';
indul tovdbb a progran.




Pl. az A billentylivel kivdlasztott alprogram esetén
a képernydn a kovetkezl felirat jelenik meg:

—

A RANGSOR ATAPJA:
AZ EGY SZEREPLES EREDIENYE
KI A JOBB?
AKINEK A TELJESITMENYE
K KISEEB
N NAGYOBB
MEROSZAIMIAL JELLENMEZHETO
K VAGY N LENYOMASAVAL VALASZOLJ

Csak a két adott betil valamelyikének lenyomdsdra foly-
tatédik a kiirds.

VERSENYZOK SZAMA /UAX 1¢/ = *°

1-nél kisebb vagy lo-nél\hagyobb szdm beaddsa esetén
megismétli a kiirdst

VERSHVYZOK SzZAMA /UVAX 1g/ = %




A gép &ltal helyesnek tartott szdm beaddsa utdn a képernydn

. XXX A VERSENY ALLASA XXX

HELY NEV EREDIENTY

jelenik meg.

Az érkezd szdveget a versenyzd neveként kezeli és azt
kiirja a kérddjel helyére

TASZILO ?

A név utdn kiirdsra keriilé ? helyére a pontszdmot
vérja a gép. Bmmek beaddsa utdn az eredményt kiirja
és uj ? jelet ir ki a kovetkezd név helyére.

X=X A VERSENY ALLASA &0

HELY NEV ' EREDLIENY
1 TASZIIO - 34
5 HUGO 45

i
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Az uj versenyzd nevének és pontszdmdnak beaddsa utdn
a /kikétott feltétel szerint/ a neveket és pontszdmo-
kat rangsorolja.

Az utols$ versenyzd adatainak beirdsa utan
a képernyé aljén

REDY
3 lizenet jelenik meg.

Ujrainditds mds égon‘tﬁrténd futtatds RUN és a megfe-
leld vdlaszaddsok utdn lehetséges.

A program pontszdmot stringként kezeli ég vizsgdlja.
Kezd8 macskaktrsm alkalmazdsa esetén lires sring ki-

vételével minden hibds adatot visszadob. Ures string
esetén FC hibalizenettel ledll.

Kezdd macskakdrdm nélkiil space ,_: _, ) alkalmazd-

ga esetén a program elakad, illetve csak az emlitett
karakterek eldtt 1évé szémjegyeket vegzi figyelembe.
Ezek a karakterek Extra ignored kiirdst eredményez-
nek, figyelmeztetve a hibdra, de ezt a feliratot a
kdvetkez8 input adat torli.
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