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Előszó ----

A leírás, melyet a kezében tart, azt a célt szoleálja, 
hogy segítségei nyujtson az EDI-80 program kezeléséhez. 
Nem tfizi ki célul, hogy megismertessma gépi kódú prog­
ramozás részleteivel, a Z-80 mikroprocesszor hatékony 
felhasználásával. Ai erre vonatkozó ismereteket e~véb 

~v 1 

forrásból kell megszereznie. liegtalálja viszont e leírás-
ban az EDI-80 valamennyi parancsának részletes leírását, 
nz .ASSET-.-IBLER szintaktikájának ismertetését, valamint né­
há.."1.y - ·alapvető fontosságú - HT-1080- Z ROH - rutin belé­
pési címét és paramétereit, melyek megkönnyítik, hogy az 
EDJ- é.) o segi tségével müködóképes gépi l:ódv_ programokat 
hozzon létre. 
Budapest,1984. 

A szerzők 
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·~ BEVEZETÉS 

Az EDI-80 egy kazettáról betölthető, gépi kódú 
program, mely ~~hetővé teszi, hogy a HT-lo8oZ .felhasz­
nálója assembly nyelvű programokat Írjo~, szerkesszen, 
fordítson és módosítson a Z-80 mikroprocesszor assembly 
szintű nyelvén. 

A program három részre tagolható: 

EDITOR - lehetővé teszi assembly nyelvű programok 
begépelését, a tárban lévő program kazet­
tára mentését, a kazettán tárolt program 
tárba töltését, valamint - l:ülönféle pa­
rancsokkal - e tárban őrzött program szer­
kesztését, módosítását. 

ASSEMBLER - elkészíti a tárban lévő ~ssembly nyelvű 
program gépi kód~ megfelelőjét és azt 2 

képernyőre, printerre, ill. kazettára lis­
tázza. A programban Z~8o utasítások, direk­
tívák, szimbólikus, decimális, hex2decimJlis 
és oktális operandusok, illetve ezekből mU­
veleti jelekkel képzett kifejez~sek, vala­
mint megjegyzések állhatnak. 
Az assembler jelzi a fordítás során ész­
lelt hibát, valamint - ki vé.ns2.era - kilis­
tázza a felhasználói szimbólumo1: tábláz2-
tát, vagy annak kiválasztott részét. 

MONITOR - alkalmas a tár kijelölt részének módosítá­
sára, a Z-80 belső recisztereiben őrzött a­
datok, illetve a tár tartalmának megjele-

„ , , , . k 'd , . t t , , 1 nitesere, gepl ro u progran~aze ara_ a 

tárba töl tésé:re, a program indítására. 
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Az EDI-80 gépi lc6dá program~ Ezért ezt nem a CLOAD, ha­

nem a SYSTEN parancs segitségével tölthetjük be a t~rba. 

A betöltés raenete a következő: 

Gépelje be a SYSTEM parancsot, majd nyomja mec e NEW 

JJINE billenty{{t. -~ HT'.""loGoZ által megj e lel:riitet t 1? u-

t~.n Írja le az EDI programnevet, majd ismét üsse le a 

HE\1 !JIJTE billent~r{Ít. E:C1:or meg!.::ezdődik a prograr.1 betöl­

tése: e.mel;-7 kb 1, 5 percet vesz igénybe. Ezalatt e. képernyő 

joob felső sa.rkában kb 1/4 Hz fre~nrenciával egy :E lrni·al=­

ternek ~:ell '.rilloc-;nia. Ha a karakte11 nem villog, vaey e. 

helyén egy C bet{f jelenik rnec;, a betöltést a RESE'.l.1-c;oTJh 

secíts6gével me3 kell szakítani, és a mGveletet e SYSTELl 

parancs megadás á t61 ujb61 kell kezdeni. /Ebben az esetben 

ne feledkezzen mee a· kazetta visszacsévéléséről!/ 
Ha 2.prograL1 beolvasása. sil:e:>.'esen lr- zaj lett, a képernyő 

l\:ö·vetkező sorában ismét meejelenik e.~?. Ekkor a /, majd 

n:s··:: LEE conbok 1enyon:3.sáve.l a prot:;:cam el ind í tna tó. 

Indítás után - és áltelában, ha a program k6pes űj pa­

rancs eL""ocadásá::.'a - a képernyő következő sor2ne.~\: ele-

,j én a '?"> készenléti jel jelenik meg /úgyne·:ezett pror:ipt/ • 

.:~mennyiben az EDI-8 0 bármikor"lefagyns. 11 /azaz nem jelení-

t . .1.. .... / RE· (""'"' b ' . d i meg a promp vo 1,, , a ..:;,_,1 gom meen;yomasa, ma,:; a 

:3YS1i1BI'.1 parancs begépelése és a I?-re adott /17152 vá.lasz 

utin 2 proeren ~jra indítható. Ha ez sem vezetne ~redrnény­

re, a progremot ism~t be kell tölteni a kazettár61. 
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Az EDI-80 által é_rtelmezett parancsok. 

Az EDJ-80 parancsai - k~t kivételt61 eltekintve /RO, 

YJO/ - egybettísek. A parancsokat mindig a prompt /?>/ 
után kell begépelni és a NEV! LINE billenty{ível kell 

lezárni. A parancs lezárása - a ' NE\'í I1IHE meenyomá.sa -

előtt a·z es-etleges gépelési hihál-c a ~ . billen.t:,'ü 
használatával még törölhetők. A prompt után közvetle­

nill lenyomott NEV LINE képernyő törlést eredményez. 
Ha a rendszer ner:i. képes a parancsot é:ctelmezni, 2 IillH? 

b . 1 • • t . 1 • , "llT 'b , .L , • , l . _1Jauzene Je eniK meg. i~ e _e.ny pere.ne .s 1.J.1,,2.n opc1on2._i-

s2.n nui"Je r i kus operandus is megadható A nur:ie ::c' ü:u s o­
perandusokat decimális, hexadecimális /a szám vécén H 
betü/, var;,y okt::llis /a szám 'végén 0 betli/ sz<.hn:cendszer­
beli számként adhatjuk meg. A program - anennyi.ben 2 beírt 
szám decimális megfelelője nacyobb, P.lint 65535 - a i::z·án 
modulo 65536 értékét használja. Az alábbiakban báron 
csoportra - EDITOR, ASSE1IBLER, MONITOR - bontva is~er­

tetjük az EDI-~o parancreit.Az egyes pa~ancsok {rásmód-
j ának mee;adáaánil a l:övet1:ező j elöl6sel:et a.1::2ll7!azzui:: 

Nagybetü - maga a paran6s név 
n - opcionálisan megadható numerikus ope-

randus; ha nem adj uk mec, 6gy 2 rend­
szer egy fel tételezett értékl:el dol­
gozik, amely a D, P, U, Z paranc so k 
ese~én = 1, mig az ll és Q perancsoK e­
setén a he.sonló parancsokban ut ólsóne.:: 
el6fordűlt operandus éitékkel egyenl6. 

sz - kötelezően megadandó, minimálisan 1, 

maximálisan 59 karakter hosszd kerak­
t erfüzér. 

b opcionálican megadható betli. 
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Az EJITOR parancsaiv2l az EDI-80 szövegpufferében tá­

ro2. t forrás.program - assembly n~rel vű program - módo­

sítása, tárolása végezhet6 el. Az EDITOR sor-orientált, 

ami azt ,jelenti, hogy a legkisebb módosítható egység a 

/ 1 
1. I,, sor vaE;yis e6.f soron belü i hib2 csak a sor UJra irasa-

vel javíthetó/. A szövegp~fferben l~v6 sorok közül minden 

pillenatban létezik egy olyan, amelyet ektuál is - kui~rens 

- sorne.k nevezi..üü:. A kur1~ens sor az a sor, amelyre e.z E­

JITOR pointere - r:mtatója - éppen rámutat. ;\.z EDITOR mü­

köds se so::~n az· egyes sorokat sorszár...me.l látja el. Ez 

e. ~o::csz.irn csal: a szövegpuffeTben belüli könnyebb téÍ.j éko­

zódást szolgálja, t6nylcgesen nem. része a sornak. 

Az EDITOR pa::.·e..nc:::e.i a 1 :övetkezőJ.:: 

Pointer - rnozgst6 parancsok: 

B - BO~TO~ A pointer-~ szövecp~ffer ~tolsó sora mö5é 

áll. r.:ocafüí.sa'.:or - jelezve, hoe:y a pointer 
e. szöveep1l.ffer ·.,,-éE;én áll - 2z EDITOR az EOF 

' : 1 
, . \ 

I ( ,...) 

Uzenetet jeleníti ~Bg. 

~ pointer n sorr2l elmozdul a szövegpuffer 

vége felé. Ha c.z n éTtéxét nem adtuk meg, 
' ' d ugy as~ 2 =en szer 

, , •t' t' '..rcgre ::.a.J :.sa u an a 

1-nek tekinti. A perancs 
képernyőn r."let:;j e len ik az 

~j ektuiJ_is sor. Ha e szövegpuffer végéig 
i . . _~,..... d "Y' "I .... )"lf.'.:) ~ / 0 '"'\T . /~1:-··d. k n_ncs i:1~--- n EL.ao sor, a pa~c.:.nc~ ui:,., mv .. _o L, 

ninth2 a B parancsot ~dtuk volna meg. 
- l .... ' '.... , , 1 . t 'l. , Lsz- · oca~e ~ parancs seg1~seeeve - az a~ uu is sor es 

a szövegpuffer v~ge közti tertileten - az sz 

kerQktersorozat els6 el6ford~lás2 kereshet6 

Deg. Talál~t esetén az aktuáli2 aor e kere­

sett kar21'::terso1~ozatot tartalmazó sor lesz, 

amely meg is jelenik e_ képernyőn. Sü:ertelen 

:-:eres és ese"cén „ .,. ,,,.. -.r-.n a. 1'::'2pe:cnyon o.z .:::.1...- _" hibajelzés 

jeleni~ meg és az L parancs hat~se azonos 
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azzal, mintha a B parancsot e.dtuk volna meg. 

Pn - Print A pare.ncs az aktuális sortól kezdődő n dare.b 

T - TOP 

1. '• 
Un - Up 

sort a szövegpufferből e. képernyőre listázza. 

· Liegjelenítés után az Új ktw=ílis sor az utol­

sóként kilistázott sor lesz. Ha n 6rtékét 

nem adtuk meg, úgy a rendszer 1-nek tekinti. 
Amennyiben a szövegpuffer véGéig n·l.ncs már 

n darab sor, a listázás után - jelezve, hocy 
a szövegpuffer végén áll - az EDITOR az EOF 
üzenetet jelen{ti meg. 
A pointer a szövegpuffer első sorárn áll./2 

szövegpuffer első sora lesz az aktuális sor/. 

A pointer n sorral elmozdul a szövegpuffer 

eleje felé. Ha n érté~:ét nem adtut meg , Úgy 

azt a rendszer 1-nek tekinti. A parancs vég­

rehaj t::í.sa utm a képernyőn mecj e len i l;: az Új 

aktuális sor. Ha a szövegpuffer elejéic nincs 

m3.r n darab sor, . r.< ~ , v ···.··d-il· a pc.::.rc.ncs ug.; r.iu r_o ~"·, mint-
ha a T parancsot adtuk volna meg. 

Szövegbeillesztő pa~ancsok: 

E - Enter A pa1~ancs segítségével új sort/sorol~ at illeszt­
hetünk az aktuális sor elé. A parancs leztr~­
sa után a képernyő követlcező soreJlak e lej én 

megjelenik az a.ktuál is sor sorsz~.me .. Ez·u.tán 

gépelhetjük be az Új sort. A sor maximálisRn 
59 karakter hosszd lehet, az 59. karakter 
megadása után a rendszer Újabb karaktert már 

nem fogad el. Az esetlebes gépelési h j bát a 
~ so:mb segítségével javíthatjuk. /.. bebillen­

ty{[zött sort a l'!E"ií-LTIJE billentyŰvel zá.rhat­
juk le, ekkor megjelenik a l;:övet1:ező sorszé.m, 
amely mösé újabb sort i:;épelhetünk~ és {gy to­
vább ••. 
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Amennyiben nem kívánunk további sorokat 
a szövegpufferbe illeszteni, Úgy a sorszám 
megjelenése után a • és a NEW LINE bil­
lenytyűket nyomjuk meg. Ekkor befe,jeződik 
az E parancs végrehajtása és megjelenik 
a ?'> prompt. 
Az · EDITOR szövegpuffere több, nint 10.000 

karakter tárolására képes, mégis előfor­
dulhat, hogy - igen nagy program esetén -
betelik. Ebben az esetben az utoljára be­
gépelt sor beírása után nem a következő 
sorszám, . hanem a föEL10RY FULL ·hibaüzenet 
jelenik meg a képernyőn, és az E parancs 
végrehajtása befejeződik. /Ilyenkor abbc_~ 
sem lehetünk biztosak, hogy az utóljára 
begépelt sor teljes egészében bekerült 
a szöve~pufferbe, ezért a puffertartalom 
képernyőre lis~ázásával ellenőrizni kell 
a tényleges állapotot!/ 
Ezzel a paranccsal kettős feladatot hajt­
hatunk végre. A parancs megadása után az 
EDI-So kitörli a szövegpüfferből az ak­
tuális sort, majd Úgy m-dködik, mintha E 
parancsot adtunk volna me€· Az első sor 
lezárása után azonban nem: a követ l'.: ező sor­
szám, hanem a ?> prompt jeleník meg, mi­
vel az N paranccsal - az E parancstól el­
térően - csak egy sor illeszthető a ki­
törölt régi helyére. 
MEMORY FULL üzenet megjelenése a szöv0g­
puffer beteltét jelenti, a teendő azo­
nos az E parancsnál leírtakkal. 
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Szövegtörló parancsok: 

K - Kill 

Z - Zap 

A parancs megadása a szövegpufferben őrzött 

összes sort kitörli. 

Ezzela paranccsal az aktu~lis sortól kezdő­

dő n darab sort törölhetjük a szövegpuf­

ferből. Ha n értékét nem adtlL~ meg, úgy 
azt a rendszer 1-nek tekinti. A parancs 

végrehe.j tása után a képernyőn megjelenik 

az Új aktuális sor /az első már nem tö­
rölt sor/. Ha a szövegpuffer végéig nincs 

már n darab sor, a parancs ~gy maködik, 
mintha a B parancsot adtuk volna meg. 
/ Ha a szövegpufferben igen sok sor van 
és a Z p2r2ncs numerikus operandusa vi­

szonylag nagy - pl. több, mint 5o - a pa­
rancs v~grehajtása 1/2 - 1 percet is igény­
be vehet. Ilyenkor türelnesen várjuk ki 

? > t . J , 't 1 / a . prom~ megJe .enese . 
Kazetta kezel6 pa~2ncsok: 

A lrnzet ta 1-:e ze lé s6nél ne feledkezzünk meg e.rról, 
hogy beol '1asás eJ_őtt a PLJ:.Y, fel vétel előtt a RE­

CORJ) és PLLY gombot be kel l nyomni! A kazettis egy­

ség bal oldalán talilható Fl jelil gombot hozzuk o­

l:n=m helyzetbe, hosy a gomb melletti láopa ne vi-
l , ,, / ' . . - d't' ,, 
_agi~son a Kaze~ta in i as2~, '11"', , , vagy mega_ i~asa~ 

az EDI-80 vez~relhesse/. 

R- Read Kazei:; tó.n tá1~01 t 2ssembly n;yel vű proc;­
ram /forrcisprogram/ szövegpufferbe töl-

t , ,, , „ •t' 
ese~ ver;rehRJ o pe.rancs. T.Iegadúsa .u--

tán a ~cendszei~ a HAEE> .'J.zenet megjele­
nítését kÖ'1etően a kc:i.zettán rögzített 

, . b , 1, , , , ·1 pro::;ram nevene~~ egepe_esere vara1·:ozi . .,:. 
hliután pontosan beírtuk a nevet ~s meg-

. ' }T'!:''"' T r·,n:;i b i 11 .J.....,." t l . d 1 nyo:!1~u"c a 'iL :1 .. ,_1~-" .. __ en t-,_; u , e . in u 

a ~2znetofon és az EDI-öo az adott nevű 
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forrásprocram elejét keresi. Ha megtalál- · 

ja, a képernyőre egy IJ betűt /loe.d/ ír- ki, 

majd megkezdi a betölté s t - a pointer hely­

.zetét61 ftiggetlenill - a szövegpufferben 6r-

zött ut6ls6 sor mög6./Az R par2ncs végrehaj-

tása nem változtatja meg a pointer helyzetét/ 

1'1_ be-C~l tés vé;::;eztével megáll a r:12gnetofon 

és a képel'n;}'Ől1 megjelenik a szövegpuffer 

h d 
0 /lo ' d" / / / exa ecirna. lE ~ez o es vesc~rne /L~sd H ue-

rémes/. i:1:iennyiben 2 beolva.sé.s alatt hir)a tö:c-

ténik, a képernyőn egy,-vazy több - ~ 1 - "' .::..e.-

ra:·:t er j el.en il: neg. Ebben az e i::etben - a 
, 

RE S-'r.1 r:ooob mernvnm6c:~'"'°l - ,·.5ll1'+c:l;1,.. r1er ~ '7 1. .D..1. e . e: .., .,., , c:«-u„ e~- .... ,_ ,„ .... __ .._ 1. e e.„ 

EJ I-80 rnCTködését, majd 2z ujr2indítist kö-
..1." • , , l / , l ... , ~ , ve voen isrns"G .:1sere_,1u.r: r1eg a 1o::cre„s:_J:c oc:;1~2m 

betöltését /ne feled}:ezzünl: weg a ke.zett2. 
. , , 1 „ , ' ··1 1 / v1sszacscve esero_. 

jJ.~ ennyiben a H/J.3 > üzenet 'J.tó.n csct1-:: 2 lTB":.'f 
T·i'·rv bi"llen+,r-ru~+ n'·on1J.ll'·- T"'e~ nen1 ...,cll'.,..., ,,.. ..LJ _.!. <J.J - v..; " J „ . "- - " e - . e. u,;'-

rne g nevet - 8.Z EDI-~=::o a ke.zettó.n soronkövet­

kez6 forrásproer2Dot tölti be e. sz övegp~ffer­

be. Ha e. rnecadott név nem azonos a kazettán 

~:övet1~ező forró.;:prosram névvel, e. l"endszer 
átlépi eit a progre.rao t és a keresést tovább 

folyt2t,4a. 

A ~rite paranccsal a szövegpuffer tart~lwát 

· lehet 1:ésőbbi felha2ználás céljára a k2.zet­

tára ki irni. I.lei:;adását követ6en a rendszer 
a NAME> üzenet Degjelenítése után a pro[­

ram nevének begépelés~re várakozik. A náv 

rna:d.murn Jo tarakter hosszú.ságű., tetszés sze­

rinti karaktereket tartalmazó szöveg lehet. 
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Ha 3o karakternél hosszabb nevet adunk meg~ a 
l~endszer a NAME). prompt ismételt megj e leni tése 

u~án a korrekt név megadására várakozik. /Az . R 
és V parancsok esetén a nevet ugyanolyan formá­

ban kell megadni, mint ahogy azt a W parancsnál 

begépeltük. Az EDI-é3o különbözőnek tekinti a kis: 

illetve nagybetüket is./ l:Iiután leírtuk a nevet 

és megnyomtuk a lTEW LIIJE billentyüt, elindul a 

magnetofon. Az egyes programok könnyebb elválasz­

tását szolgál6 rövid csend sz~lagra rögzítését 
követően megkezdődik a prografu nev ének , majd a 

szövegpuffer tartalmának kiírása. A W parancs a 

szövegpuffer teljes tartalmát - az első sort61 az 

utolsóig - kiirja a r.i.201óra. A rögzítést követően 

megáll a magnetofon és r:1egj elenik a ? > prompt. 

A ~ parancs végrehajtása nem változtatja meg a 

pointer helyzetét. 

Ezzel a paran~csal állapithatjuk meg, hogy sike­
res volt-e a forráspr6gram kazettára irds2. A pa­
rancs megadása után a rendszer a l'JAHE ~ üzenet 
megjelenité~ét követően a rögzített forrásprog­
ram nevének begépelésére várakozik. /A név meg­
adásának szabályai &zonosak a U parancsn~l leir­
takkal/. Miután begépeltük a nevet és megnyoI'.lh~k 
a NEW LIHE billentyüt, elindul a mal111etofon és 
az EDI-80 az adott nevü forrásproe;re.m elejét ke­
resi. Ha megtalálta, a képe1·nyő1~e egy L betlit 

/LOAD/ ir ki, majd megkezdi a forráspro eram ellen­
őrzését. A vizsgálat a kiirt ellen6rz6 összegek 
6s a beolvasáskot képzett ellenőrző összege t ösz­

szehasonlitásáre épül, igy nem szükséges, hogy 

a ftZÖvegpufferben az a program legyen, anelyet 

ellenőrzünk. 



-e. 

• 

- lo -

Jm1ennyj_ben az ellenőrzés hibát észlel: a képernyőn 

ec;f - vagy több - ;{ 1:a1·akteT jelen i:c meg. Ebben 

ez esetben kiséreljli~ meg j_sm~t a betölt~st /az 

R pe.1'e.ncsniil i:::n1ej_·tetett módon/. T'~-'- ez.után .j_ s hi­

bás a beolvasás, a megoldást cs~~{2 p~osrom ujabb 

szc;ü2c;:r.;:. röczi tése jelent. /cr:1cnny:1.üen a H~~T.ill > 
üzenet ut6n cse.k a n3·,·; I1DIB t;ombot n;.roD.jul: r.1ec 

- nen 2.d•.r2 ~1Gf': 2 ne vet - 2.z j~J::i: - : _ :. o a l:ctzettó.n 

so:!'."on1:öve t::e z 6 
' t ' , mec2ao i::; nev nem azonos 

:'-ror~1"'2.r1ot . 

2 kazettin követtez6 

rendszer ~tl~pi ezt 2 

J_o>nÍ 1)'0 :001v+ 0 J·1·a l.J , ._ - 1. .l . _ ~„i LI L „ l.J t.. • 

ri "O. · l ' t ' ' ' " · 1 · 1 - ~ - .-l :i __ !12:'2.ncs ro1 ec:F>.c ::-csc. v ,::~n e :cpe:..~n~·on r1efJ~ --enL: 

e. s=ö-.'eurn.ffe:c i~e::~'decirnó.lis kezdő-, 6,':! a~:tuó.lis 

°'-'SCCine. i"J~ neJ'.: 0 eri tc-:·-':-~/, ·. re l ell enő0 ·i· zi-,e+J·ii> 1„oo·v 1ll ..... t_.: ~ ~ [_;. .._, • .i. - „ ..1.. ~- v . - , . - CJ 

I:-' .~ ·~· ,„ ~', Y>'T . . t ;. . -~-LL.; J:c. ~:2.l:t e: .. ·ny:. s zöve cet ilJ_ esz the tünl~ e. 

n70""„ ~e ,...'J l1 „0-f· e„~he r~cr p_: 11 ~na"·n"\r-1 1 !"'1{7 „(]•íny lr<:>r!:i "' .-~Ler '-"-'-' ·. (.:.;. d. .:.. .__. , e~- .!.. •• -'-- e L- v _ _._cc~ . • e. ..~· - c_ .i.. v 

~2n 2 szövecpuffe~b~n. /~ ~2xim4lis v6ccim ~rt6-
·c-:e '/1'11:1?H J. ehet/. 
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.ASSELIBLER nare.ncsok __ ._.., ______ _ 
Az .ASSEMBLER· segítségével e..z EDI-oo szövegpufferében 
tárolt forrásproera~ gépi kódra fordítása - assemblá­
lé.sa - ha;j tha tó vég:re • Az EDI-Go ASSEMBLERe a szabvá­
nyos Z- őo utasítás., -í'el tételkód- és regiszterneveket -
rnnemonikok - ismeri. A procra.mban direktívák - az 
ASSELIBLER rn.Űködését befol~ró.soló ute.síté.sok - is alkal­
mazhatók. /A forrásprogram részletes formai szabálya-
it "Az A0SEr,lJ3LER szintaktikája" e. fejezet tartalmazza/. 

A - Assemble A parancs megadása után az EDI-80 a 
szövegpufferben lév6 forrásnyelvi 

proeramot - az első mrn direktívé.ig -
átalRkÍtja tárgyprogrammi / c;épi l:óddá/. 
Eiut~n megadtuk az A parancsot, a rend­
szer az OPTIONS> üzenet megjelenítése 
után a periféria kijelölésre várakozik. 
A kijelölhető készülé i:e i,~ a következő!:: 

V - a fordítási lista a képernyőre ké­
sztil. Az ASSE1IBLER megjeleníti a 
lista els6 15 sorát, majd rövid 
ideig várakozik. Ezalatt bármely 
golilbot megnyomva a lista bárp1ely 

omb újranyomásáig a képernyőn 
marad. A várakozási id6 letelte 
v.t2Jl - vagy az engedélyező gomb­
nyomás után a képernyőn a követ­

kez6 15 sor lesz látható és a 
leirtak addig ismétlődnek, míg a 

teljes programlista meg ner.1 jelenik. 
E - a fordítási lista a sornyomtatón 
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készül. Ha a számítógéphez nincs 

nyomtató kapcsolva, az EDI-80 "le­

fagy" /csak a RESET s;omb marad ha­

tásos/. 
C - az EDI-80 tárgykódd programot Ír a 

kazettára. Ha a C opciót adjuk meg, 

lista nem készül, a képernyőn az 

EXEC ADDR> üzenet jelenik meg, mely­
re válaszul a gépi program indítá­
si címét kell megadni. /Ha nem ad­
juk meg az indítási címet - az üze­
net után a NEY/ LDJE billentylit nyom­
juk mee - a tárgyprogram kazettáról 
végrehajtott betöltése után - RO 
parancs - az indítást végző G pa­
rancsban a ~Ímet feltétlenül meg 
kell adni, különben annak ~rtéke ki­

szá.mí tha ta tlan ! / Ez után a IL\JiIB > 
üzenet jelen il~ meg. lfo st adhat ,j L.:k 

J... , , .J.._ ~ , meg a t..3.rgyprogre.m neve(.,. h ne-.„ 

maximum 59 karakte1· hosszúságú, tet­
szés szerinti kar0ktereket tartal-
mazó s?-öveg lehet. 

Miután be~épeltük a perifériát kiválaéz-
t 6 betGt, nyomjuk m~g a NE0 1INE billen­
t~1i'.lt. Ekkor meg::ezdődit a forrásproz;re,m 
asse:r.-ibl6lása, mel;;'Tiek soré..n az /_SSEL:::B:GER 

megvizsgá.lja, hogy az egymást követő forrfi'S­
eorok hibátlanok-e, majd a kivál2sztott 
perifériára elkészíti a fordítási listát, 
ill. a tárgykódot. /Függetlenül attól, 
hogy a szövegpuffer pointere hol áll, az 
ASSET>IBLER a fordítást a szövegpuff'er el-
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sé _sorától lrnzdi./ Ha az ASSEimLER vala­

melyik sorban hibát észlel, megszakít­

ja a további assemblálást, és a megfele­

lő hibajelzés ntftn s. képernyőn ki1ist:5.z-
1 . ' , t -, 1 . d "b .. ze. a .. 1202.s sor • .r__,zze __ egy:. o en a szo-

vegpnffer pointerét e. hi b~~s sorra ál1Ít-
. '.. "t „ ' .h Ja, · rnegKonny1 ve l[Y a ni a i-c j_ j e.\~ í t El s n t . 

s zöve c;:iuí'f e::.· 

pointer az EHD dj.reJ:t{vát tm.·te.J.rnazó 

sor möGé m.:.tat. ! 
Az S parancs secitséc~vel az !BC Pzerint ren-

dezett szimbólumté.blát - 2. proc;r2mbe.n 2.J.1rn.::!.­

nazott cifTIJ:é::et, szimoólur;iok2t és 2 hozzó.j1_1_1: 

rendelt he~:adecimális értékeket - í~~'2.thatj u.l'..: 

ki. /Ha a pe.1·e.n(:s ne-1e utén becépelünl: nég 

b t "t I • b 'l t , , 1 ,, ' e gy e u , 1~.gy e. sz im o PD ::i. tLü oe.n e se. .tc e zen 
, d . 1 - 1: , 1 .L ' t .// 1 , d ,. ' " ~ l' rnaso i cna1: lecepe_tJ oe L:.v e i:ez uao :Le ne.sz -

nálÓi szimbólumok fogna1: mee;.jelenni./ 

A pc..r2.nc:: mer,ad3.sa után e. rendszer e. OPTIOIT8 > 
üzenetet Ír.je. ki 8s 2. periféria kij elölés::.1 e 
„..,;. 1 '" 1-oz1' 1r 1· l ehetse' "'SS 1"e' C!"l·l·1 e'1-e> a ~ .-o··ve-'-i-,.,,..,o'·,_ · v c...!..°"' ·' - „ . . -i. - e,, • "- ~LJ - ·'- „... •e v.c-.:;;; •• 

V - a sz imb óhuntábla a J.:épei~nyő:n jelen il: mes. 

E - a szinbóll:.mtábla a nyor.-itatón jelenik meg. 

I -T D ' • ' , ' h • t .L ' 1 l L8."- szc..r:ni;o5ep ez nincs nyom 8.l-O .capcf:o_-

va, az EDI-bo 11 lefacy 11
./ 

A periiériát tiválaszt6 beta bag~pel~se után 

nyomjuk :meg e. NE\-i LHJE billenty{h. Ekl:or meg­

kezdődil: az asse:mblálé.s és a szimbólurntibla 

összeáll{t-3.sa, majd listázása. Ha az ASSELIBLER 

valamely sorban hibát észlel, annuk kBvetkez­

ménye azonos az A parancsnál leírtakkal. 
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A MONITOR parancsaival a gépi kódű programok futtatása, 
módosítása valósítható meg. Ügyeljünk arra, hogy az 

EDI-80 rendsze1~vt.l toz ói t a gépi szintlf program "belövése" 
alatt ne vál t ·oztassuk meg, mert ez a rendszer hibás mű-

• 
ködéséhez vezet! 

C - Copy 

) t ~ 

) j 

/• 

A parancs megadásával a tár kiválasztott te­
rületét egy má.sik tárterületre másolhatjuk. 
Gépeljülc be a C betiit, majd nyooj'J.k meg a 
Nfü'/ LINE billenty-Lít. ii. megjelenő ST.!\RT> 

üzenet után gépeljül: be a másolandó terület 

kezd6címét és zárjuk le azt a NEW LIITE bil­
lent;yü megnyomásáve.l. Ekkor negj elenil: a 
STOPS üzenet. Most a másol2ndó terület vég­
címét adjuk meg, majd nyomjuk meg a TIE0 LINE 
billenty{tt .- /Ha a STOP> kérdésre adott pare.­

méter-érták kisebb, mint a STlRT - paraméter, 
e:: HUH? hibajelzés ut~n 2.z EDI-80 Új pnre.ncs-

, / r.i t' l"l'"""T>' .. .i. /'' -'-. _,__. ra var. ~zu an a ~~0 uzene~ Les~1na01on, 

cél/ jelenik meg, ~s az EDI-So arra vár, hogy 
megadj1~ azt e címet, ahová a korábban kijelölt 
tárterületet kell mé.solnia. A pe.raméter meg-

. edása - és NEW LINE-nal történt lezárása -
után e. rendsze1~ végrehajtja a parancsot', ez­
ut6.n necjeleniti a ?> prompt, jelezve, hogy 
1·, / • f d, , 
~epes ~J parancs oga asara. 

A Fill paranqcsal a tár kijelölt terilletét 

konstans értél:kel tölthetjük fel. 

A parancs begépelése után - a Copy parancs­
nál le{rt raódon - adjuk meg a feltöltendő te­
rület kezdő - és végc{mét. 
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Ezek, után a DATA > üzenet jelenik meg. 
Most azt az értéket kell megadni, amely­
lyel az EDI-80 a kiválasztott területet 

' 
fel fogja tölteni. A megadható érték 
0 .... 255. /Ha a megadott paraméter nagyobb, 
mint. 255, a rendszer modulo 256 értékkel 
dolgozik./ 

A tárolóban elhelyeZke dő gépi kódú proe;­
ram indítását végrehajtó parancs. Begépe­
lése után az ADDR> üzenet jelenik meg, 
amely után az EDI-80 ez indítási cím meg­
adására várakozik. Gépeljük ~e a címet, 
majd nyomjuk meg a NEr/ LINE billentyűt. 
/Ha nem adunk meg c{met - az üzenet után 
csak a NEW LINE billenty{{t nyomjuk meg -
a rendsze~~ indítási cÍm."ként az utoljára 
végrehajtott G parancsban megadott, ill. 
az RO paranccsal beolvasott címtől indít­
ja a gépi kódá program végr~hajtását./ 
Mos t a BKPT> üzenet jelenik meg /BKPT = 
Break Point, Töréspont/. Ha megadunk tö­
résportt címet, ~e;y a rendszer a kijelölt 
című byte tartalmát elmenti és a helyére 

. egy RST J BH utasítást helyez, majd elin­
dítja a program futását az ADDR) üzenet 
után megadott címtől •. Amikor a program 
végrehajtása eljut ahhoz az utasításhoz, 
amelynek a helyére a rendszer az RS'l' J 8H 

utasítást /töréspont/ helyezte, a vezérlést 
az EbI-80 veszi vissza; elmenti a Z-80 
processzor összes regiszterének pillanat­
nyi állapotát, visszahelyezi az RST J SH 
utasítás által felülírt byte-ot a tárolóba, 
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majd megj e leni ti a ?> promptot .A törés­
pontori való kilépés után minden MONITOR 
parancs használható! 

/Ezzelamódszerrel - a program belövése 
idején - szakaszonként hajthatjuk végre a 

gépi kódú · programot, és egy-egy rész vé­

gén ellenőrizhetjük, hogy a regiszte:rekben 
és a tárolóban a megkívánt részeredmények 

alakulnak-e ki. 
Figyelem! Töréspont címként cs2k valamely 

utasítás első byte-jának címe adható meg, 
ellenkez6. esetben az EDI-80 nem kapja 

vissza a vezérlést! Ne próbáljunk törés­
pontot helyezni a ROM területie!/ 
Ha nem adlmk meg töréspont cimet - a 
BKPT>. üzenet megjelenése után csak a 

NEW LINE combot nyomjuk meg - az EDI-80 
elinditja a program futását az ADDR> 

üzenet után megadott címt61. 
Az M parancs a tároló tartalmának ellen­
őrzésére/módosítására szolgál. Gépeljük 
le az hl betat, majd közvetlenül ezután 
egy tárcímet. /Ha nem adunk meg tárcímet 
- az Id betU utá..11 a NEV/ LINE billentyűt 

nyomva meg - az EDI-80 címként az utól­
jára végreha,1tott M, ill. Q parencs ál.­
tal módosított/ kijelzett tárcí:r:nnél egy­
gyel nagyobb címet alkalmazza./ A NEW 
LIHE billentyű lenyomása után megjele­
nik a megadott tárcím és á.~ adott címen 
található byte - mindkét érték hexadeci­
málisan -, majd egy~ karakter. Ha . ezu­
tán a NEV/ LDJE billenty{f t nyomjuk meg, 
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a kijelzett byte értéke nem változik, és 
megjelenik a soronkövetkező byte. /Ha a 

.soronkövetkez6 cim 8-cal maradék nélktil 
· osztható, az aktuális cím és byte a követ­
kez6 képernyósorba kerül./ 
Amen~yiben a NE\'/ LilifE

1 

lenyomása előtt ie­
gépelünk egy számot, úgy az EDI-80 a cím 
régi tartalmát a megadott Új értékkel he­
lettesíti. A leírt módon tehát a tároló 
egymást követő éímein elhelyezkedő értéke­
k~t tetszés szerint vizsgálhatjuk, illetve 
módosíthatjuk. Az M parancsból a ., majd 
a NEW LDIB billentyű lenyomásával léphe­
tünk ki. 

A Q parancs segítségével a tároló megadott 
címtől kezdődő 64 byte-nyi területét le­
het megjeleníteni hexadecimális, valamint 
7 és 8 bites ASCII kód formájában. Gépel­
jük be a Q bettít, majd közvetlenül ezután 
egy tárcímet. /Ha nem adunk meg tárcímet -
a Q betü után a NEW LINE billentyűt nyom­
juk meg ~ az EDI-80 címként az utóljára 
végrehajtott M, illetve Q parancs által 
módosított, vag;J kijelzett tárcímnél egy­
gyel nag;yobb clinet alkalmazza./ A NEW LINE 
billenty-'J lenyomása után megjelenik a tár 
azon egymást követő 64 byte-nyi területe, 
amelynek kezdőcíme a megadott. címhez leg­
közelebb eső - annál kisebb - nyolccal ma­
radék nélkül osztható cím./Pl, ha a mega­
dott cim 206H volt, akkor a kijelzés 200H­
tól 2JFH-ig terjed./ 
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A megjelenő 8 soron belül a részletes ki­
jelzési formátum a következő: 

1. mez6 - hexadecimális c{m 
2. mező - a tárol6 egymást követ6 8 byte­

ja hexadecimálisan 

J. mező - a 8 byte 7 bites - a byte leg­
értékesebb bitje = 0 - ASCII 
k6dja 

4. mező - a 8 byte 8 bites ASCII k6dja 
A J. és 4. oszlopban az EDI-Go a vezérlő 
k6dok - 0 ... lFH - helyén. karaktereket 
jelenít meg. 
Az RO paranccsal gépi k6dú proGramot /ob~ 
ject program, tárgy program/ lehet a ka­

zettár61 a tárol6ba beolvasni. A parancs 
megadása után az E.'.JI-80 e. HALIE) üzenet 
megjelenítését követően a betöltendő tárgy-

, 1 b , l' , , l . program nevene~ eeepe esere varacozik. 
Miután pontosan leírtuk a nevet, és mec­
nyomtuk a HEW LIHE billentyűt, elindul 
a magnetofon és az EDI-80 az 2dott nevű 
tárgyprogra~ elejét keresi. Ha megtalálta, 

3. képern;yőn egy L betü t /Loa.d/ Ír ki, majd . 
megkezdi a betöltést. /A feltöltésre kerü-
16 tárol6terület címét~ és a beolvasott 
program indítási cimét az EDI:..1:-)o a magn6-
szalagr61 olvassa le./ A beolvasás vé­
geztével D.egáll e. mo.gneto.fon é~ a képer­
nyőn megjelenik a ?> prompt. 
Amennyiben az olvasás alatt hib2 történik, 
a képernyőn egy ...; vagy több - ;: karakte1~ 

jelenik meg. Ebben az esetben az R parancs­
nál ismertetett m6don kíséreljük ~eg ism~t 
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a betöltést. Amennyiben a NA!dE > üzenet 
; . N 

utan csak a NEW LINE billentyut nyom-

juk meg - nem adva meg a nevet - ~z EDI-
80 a kazetté-.n soronkövetkező tárgyprog­
ramot tölti be a szövegpufferbe. Ha a 
megadott név nem e.zonós a kazettán követ­
kező tárgyprogram névvel, a rendszer át­
lépi ezt a programot, és a keresést to­
vább folytatja. 
A WO parancs a tároló kiválasztott részé­
nek kazettára írását ve.lósÍtja meg. A pa_. 
rancs megadása után a képernyőn e. START> 
üzenet jelenik meg. EJ.:1-::or kell a kazett.::í.­
ra kimentendő tárterület kezdő címét be­
gépelni. A NEW LINE billentylf megnyooá-
sa után megjelenik a STOP> üzenet. Most 
a kiírandó terület végcímét adjuk meg, 
majd nyomjuk meg a NEW LINE billentyat. 
/Ha a STOP> kérdésre adott paraméter -
érték kisebb, mint a START - paraméter, 
a HUH? hibajelzés után az EDI-80 Új pa­

rancsra vár./ Ezután az EDI-80 egy har­

madik üzenetet - EXEC ADDR> - Ír ki, 
amelyre válaszul a gépi program indítá-
si címét kell megadnia~/Ha nem adjuk meg 
az indítási címet, a tárgyprogram kazet­
táról végrehajtott betöltése után - RO 
paran6s - az indítást végző G parancsban 
a címet feltétlenül meg kell adni, külön­
ben annak értéke kiszámíthatatlan!/ 
Mindezek után az utólsó kérdés - NAME > -
jelenik meg. Itt adhatjuk meg a tárgyprog­
ram nevét. A név maximum 59 karakter hosz­
szuságú, tetszés szerinti karaktereket 
tartalmazó szöveg lehet. /Az RO parancs-
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ban a nevet ugyanolyan formában kell majd meg­
adnunl-:, mint ahoe;~, azt a rJO pe.re.ncsban begépel­

tül:. Az EDI-80 külör..bözőnek tekinti 2. kis, illet­

ve n~eybetfiket./ A név megadása után rnegtöpténik 
a kazettára Írás, me.j d ennek végeztével megj ele.,,­
nik c. ?} prompt„ 

X - eXamine A ,parahcs segítségével az utoljára végrehaj­
tott töréspont /J_é.sd o. G p2::.~2nc.snál/ pille.ne.. té.­

ban a Z-ílo processzor regisztereiben 6rzött ér­
t~tek jeleníthetők meg„ A parancs megadása utin 
a \épe:rnyőn hároI'.1 sor jelenik rnee. 

HL DE BC PT 
- „-.!.. IY PC 

-..r,„~"\7"" ~-:--:~"r 

..1. .... „ .... ..1'-..1.\.. ... "-.J:i.....l._ ... 

A lecfel~ő sor az egyes reeisztere~ neveit tar­

t2lI'.1azza, a ~övetkez6 sor a noro~l reciszter ~ 

csoport hexede~imális értékét szemlélteti, 
, 

r;nc 

a ~arm2dil: sorban az e.ltec·nativ regiszter - cso­

portban 6rzttt adatol:, valaI'.1int az indexregisz-

tere k , a stBJk pointer ~s a procr2m-szárnlál6 

hexadecimális érté~:e látható. I:Iivel a regiszter­

értékek tárolá_s2 csa:.: eey tör·éspont végre:b..e.j tá­

sakor történik me~: · ez~rt a megjelenített regisz­
tert.srtalmakban változás csc.k a program to7ábo-

0 d ~-'- , , I . 1-.b 
ln l t-8.88. SS PJ 8. ;..J töré2ponton történ6 kil~póse 
ut6.n l~th2t6. 
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Az ASSEMBLER szintaktiká_j_.§__ 

A szövegpufferben elhelyezkedő forrásprogramoknak az 

alábbiakban felsorolt formai - szintaktikai - szabályok­

nak kell eleget ~ennie. Amennyiben a program ' megszegi 

a szabályokat, az .ASSEMBLER hibajelzést ad, majd meg­
szakítja a további assemblálást. 

A forrásprogram sorok összessége. Az egyes sorok 
mindegyike maximum 56 karakter hosszu lehet és négy 

ktilönféle mez6re bontható. A lehetséges mez6k ·a követ-

lm zők: 

1, cimke mező 

2, utasítás mező 

J, operandus mező 
4, megjegyzés /comment/ mező 

Egy soron belül nem kötelező valamennyi mezőt szerepel­
tetni, azok bármelyike elhagyható, de ha előfordulnak, 
dey az előző felsorolásbeli sorrendben kell állniuk. 
/Illegi lis azonban az olyan sor, amelyben utasítás me­

ző nem, de operandus mező található./ 

Az ASSEidBIJER működése sorá.n c 1_készített fordít2-
si 1 ista - ftige;etlenül attól, hog~· a forrásprogramban 
a listakép esztétikus kialakításs. cirdekében all::álmaz­

tunk-e, vagy sem betilközöl:et - formátumozott. Ez azt 
jelenti, hogy a képernyőn, illetve a sornyomtatón meg­

jelenő listában a cimke; utasítás, opere.ndus és mee,j ee;y­
zés mezők rendre 8, 5, 7, illetve 25 karakter hosszűak, 
hac sak valamelyik mezőben nincs a felsorolt számű ka­
raJ:ternél több, mert ebben az esetben a megfelelő me­
ző hossza értelernszertien a benne szereplő karakterek 
szám~.vo.l lesz egyenlő. He. egy sor olyan hosszú, hogy 
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ne:n ffo· el e: lista egy sorban, akl:or a még hátralévő ka­

i·ak·te::.·e}: e, következő sorban jelenne}: meg. 

Cir.:ike 
„ 

rnezo 

.A cirnke Dezőben o.z úgynevezett cimkék áll~atnak. A cim­

lcói·: ,"), program 'oizonyo.s részeinek - tó.rol órel:e s zek, e il:-
, , . , 

luso\, procramszakaszok h~zdetenek - könn:yebi1 e.zonosi -CE'„-

sát szolgáljéÍ.l·:. J~z ... \SS:CL~LER oet::engedi, hoc· -üü:én­

lcén t szi:m".)ólmr:okat - szimbólil:us ne~tel:et - e.l::e.lrno.zzD.nk. 

J; felh2.sználni 1: í vá..11t sziubólmnolrnt ec;:,1 2~er - de cse.l: 

e f""c~er <>'7,e-"epr>l-'-e+ni 1-ell 2 c-ir"1·e r:ie""'o"'o en ~ • ./ ...,;- Lj - - ...:; „ .J - ...... l,, ...., oJ- ..:. ' ... - .... , .... ! .1..: ·„ . ! ~ „...; ' - • A cegjele -

n o„ "'"'i"''oo'l,1m'10~ - ::1'·:1Pl ".,,,e 1• l,+01 "'O~ i.-q;•::1 1r-'-e„e l,+.;n e,r," · •.) ~ _ .J l : I V „. _... ,LJ C..J. -'-._,VJ.J. „_ . \,, _,._ -- C.~ - C!. l - (.,.. - . v ... - ..:_;. 1,;I • 

::::. ~:·2.l :te :d kell írni - az ASSELillLER n helysz~~r'.llé_ló /loc2-

d „ . / ' b ~ lh , l , . . „ 'l 1 t 01~. 1:... progr2.n e.n a le . 2szn::Loi szimoo_w-;10,·:2 
;ill; .• ~ -_: ._-e'n+ m<>(')' c1 e "''i.,.,i· -< 1-1.-.l' 1

r el o,..++ ·"'el l1 '"'Qzn ·q....,~+J·,, v l i v J '-' G • ..:_ -", . . 0. .; d. - .., v .1 <........ L.. - • • e:.. L' . L·. „„ ' tehát 

nemcs2~ p~e-definit, hanen post-definit szinb 6luno~nt 

is allwlm2zho.L'nk. 

Utasít3.s nező 

' t ; t , ,,„ 
l~Z u 2.SJ. as r-:ezooen a Z-Uo 67 szabvJnyos 

t / .J,... /" I 

U't2Sl vé:'.sneve, 

illet ve e.z E:JI-2o „::i..~:]S3I.illLER által értelnezett 7 direl:­

tí va neve áll~~t. 

Az utasítás, illetve direktíva nevét a soronkövetkez6 

operandust61 - aD.ennyiben az e.dott név után áll opere.n­

dus - lef'"alább e r.ov ·oetÜköz ~:e..rakte:cnek }:ell el vále..szta-.... ...i bv 

• f:. + "t' ' d• 1 t• ' ' b .J...n. 1; ni. .·„z u ..,asi as es ii~e„.{ l va neveK csaK n2cy e 1,,uve ir-

hatók. 
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/Az EDI-80 két z~so utasitás megadását nem a megszokott 

formában v~rja. E két utasitás: 

Szabványos irásmód 

RLO 
RR}) 

EDI-80 irásmód 

RLD /HIJ/ 

RRD /Hl,/ 

Az összes többi ut2sit~s irásmódja megeeyezik a más 

assemblel'eknél szokásosan alkalmazottal./ 

Az operandus mezőben 2dhatjuk meg az adott utasit6s, 

illetve dire~-:tiva álte.1 megl:ivánt oper2ndusoknt. Ope­

::.·2.ndu2;\:én t i·egü: z te-cneve k, fe 1 t ételkódok, nevek, sz im­

b ól u_rnok, konstansok, 1 i terálok, a helyszáEJlc-11 ó aktuá-

1 is é1~tél:e, illetve az utóbbi négy te.gból és mi.iveleti 

jelből l-:épze t t kifej e zf. sek e.ll:e.lmezha t ól:. 

Regiszternevelc: a Z-8 0 szabványos regiszternevei - A, 

B, C, D, E, H, 1, I, R, AF, BC, DE, HL, SP, IX, IY. 
He. a regis zt erneveke t kerek zárójel l:özé te sszüJ:, 

az a regiszter te.rtalmár~ ut2l. 

Feltételkód nevek: a Z-80 szabványos feltételkód nevei -

NZ, Z, NC, C, PO, PE, P, M. 
Szirnbólu.-r;iok: Egy felhasználói szimbólum tetszés szerin­

ti hosszuságu - de pre.ktil:usan 7 karakternél nem 

hosszabb ~, nagybetüvel kezdődő, r1ajd kis -, ill. 

nagybetüvel, sz2rnmal, vagy %, *, <.. , '), ? -. ' - ' ! l:a-

rakterrel folytatódó karaktersorozat lehet. Utasi­

tások, direktivá~:, feltételkódok és regiszterek 

neveit e.zonbe.n felhasználói szimbólumként nem e.1-

ke.lmazhe.tj e.! /Ha 7 karal:ternél hosszabb szimbólu­

mok2t i:ru.'>'lk, azok már nem férnek el e. cimlce me-

zőben, e.ni felbo:cítja e. sz2oályos listaformátwno1d.st/ . 
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Konctansok: ~ecimális, he~adecirnális /a szám végén H betil/, 

vagy oktális /a szám vér;én 0 betil/ számok2.t alkalmaz­
he.tun!c • .Az ASSEE:SLER, ha. a leirt sz-im decirré.lis 

megfelel6je nagyobb, mint 65535, a megadott érték 

modulo 65536 eredményét használja. /Ha 8GY hexadeci-
'l . , t , . 1 1 , ,,. d . -ma_is ;rnns a.'tls nerJ :::zru:J.Jer;gye LrnzQo _li:, ugy azt egy 

.J.." (/, 1 l 11 l • , •,J.. 
0 --·1 n. -)-T / vczei..o y.;-v2 '-·:e_ .<::iegeszii..enie. r_.~.L.'.:~ 

T · ,,_ 'l 1 j „ ' t , j · , ' " · l ' / trj ~ii..era_o~: szovegKons anso~ : lQezoJe_eK , , vagy a-

""O"'z"---o""'olc ;: / l.J ·-- Li .L .J. ... közé zárt karaktersorozatokat alkal-

v6ve mapát a határol6 jelet. A h~tdr0l6 jele~ k5zött 

legaltbb egy k2~akte~n~k 4llnia l:ell, ami betiliöz is 

1 h ..1.. 1- 1 i '- -r ~ l 1 · ' ' ..., .1.. ~ r l ' · l 1:- ' + ,_ i d ~ -e,ei... _12 R __ t;e _ ____ e eJeTI nc.i.,c: .. -O_Q ,Je_ .. en~ c.Z ·-" 

Z,o„J'el_e+ 1
1 tt/ elk 0 1 1-'"'Z.1..l1!.- l''""'r 0 ~zo··vo .<::-!·011stnnq ''éc-/;n v „ _ e, . . J<~ v __ ._, '0v '-· •- '"~~-- . e_ "" v '-t;;'-' 

is a~t kell szerepeltetni. ~z ~rtelemszerlien igaz az 
' .L' / • / • p . . J ' ' . d , „ . 1 ' a.posztro..Lra · 2..S. ~.2. a szovec;-::ons.,_;ansoc.n l ezoJe et 

nposztrofot al~al~azzu~, cis forditv2, epos~trof al-

l-'llr.1"''7~c:0 e"'r:>.:.. ,::; n "' hP.:..-'~''Ol o' J'el 8'7 i'd ~zo'"-iel l ervon \. .„ _ .c:;, .... ~._ ._L„ ~~v ._ r ___ .,(, ____ -- ' e..~ e: u - ~ L.;"'. 

:tielysz{rnl::~ló e.:.:h~. 9. 1 is éi·téke: a l !71.inden ,::_lle.natbe.n n 
h_ elv s "" -~ r:1 l !. 1 o' a 1- t ti.·-11 i s e' -,~ t :::; ·~e·· ·t k '~ ') ·" ·i o 0 1 ~ J.'..,. a ..., e' 1· "'- ..:; 1 ~ „_ v u.._„. ___ .__ .„ --· - ..... .....,,„ ................. v ..------• .. .J'LJ "' Vv._ 

tá::cirr:ével ~ 2-

., 1 "\T • t ~ C" - • + „~ ~ · ~ '~ d C" " • ~ „ "t1 t_, C"I ,..., i .....-~ „ , l 1 ' ., ..1- f.'> -1 r;,e ~ L.l ~,._;i~--' ~ ope ....... n u._, .r::e""'eJeoe __ a w .::J"-'·-'''oo_,__tLoi., .ie -
1 , l . "'Dl -p 1: 1aszna_J8 . ~-· a J ~ 

ményez . 
K. !"" • „ , ..... 11 '1 , . . ll8Jezcse1\: re~ 'l2GZna_ol szüföólunokból, konste.nsokból, 

literálokb61 és a e szimbólwnh61 rnilveleti jelek fel­
, , 1 , , 1 ' . f . , 1 ' , h ..l.. "l ,.., . . 1 t . • 1aszna ::i.c.aYa xi eJ ezese.c !::epez e i.,O„~. 'ti::;y m1..lve_e i 

jel el6tt és mög5tt is operandusnak kell állniR: az 

unáris +, illetve - milvele t nem mecengedett. A müve-

l t 1 . ..:l • , • e e~ preciuenciaJa azonos, a precidenciát zárójel-

zéssel nera befolyásolhatj~~ /zárójelek a kifejezés-
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ben nem alkalmazhat6k./ Egy kifejezésben tetsz6lege­
sen sok tag állhat, a kiértékelést az ASSEI·,IBLER bal­
r61 jobbre végzi. Ha a kifejezés értéke meghaladja 

a decimá~~s 65535-öt, az eredmény a modulo ~5536 lesz. 
A felhasználhat6 rnüveleti jelek és értelmezésük a 
következő: 

+ összeadás 

kivonás 

iE szorzás 

/ egész osztás 

&: logikai ÉS 

logike_i VAGY 

A f 01~rásprog1·ar;1'oan a jobb megérté s kedvéért megjegyzés e­

ke t / cm:w1en t / alkalmazhatunk. A megjegyzés kezdetét a; 
karakter jelöli, a me8jegyzés vége a sor vége. 
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Az EDI-80 ASSEMBLER .direktívái 

ORG - Origin 

A direktíva segítségével az ASSEI"IBLER helyszámlálójának 

adhatunk értéket. Az operandus mezőben álló kifejezés 

értéké lesz a helyszámláló tlj értéke, tehát a program 

soronkövetkezó utasítását az ASSEI·,;IBJ.ZR erre a címre fog­

ja assembl~lni. Az ORG direktívát egy progranon belül 

többször is alkalmazhatjuk, de a program els6 - nem meg­

jegyzés - so:cé.ban 1-:::ötelezően ennek R dire '.,: tívának kell 
, 11 . }' ' . ' t ., d . ,_ , l 1 , 1 • ~ • e, __ nie.. ~r. a Ql:!.'e': iva operan us nezeJeDen a __ o ,-:ireJe-

z~s érté:~e n2.gyobb! mint 65535, a renclszeT a modnlo 

055Jl) értél:::el széJ:iol. 

JS - Define Storace 

,\. JX~ di:::e\:tlváve.l a hel;ysz3.r;112.ló e. ~ :t t~ális é:!.~té~.;:ét az 

operandci. s nezőoen álló l:ile j ezé s é:!.~t é::é,:e l I'.!e.enöve lhe t­

;jü'.:, ~12c.:is e.dott d2rabszámu byte számó.h'2. helyet fogle.l­

hat1-1nk a tár;ban. Ha a helyszárnl2.ló P.'legnövelcedett ért é~ :e 

no. g~r obb lenne Liint ~, 5535, 2:·:::or az A.S02l::BLER a r:iochilo 

, , I 't , Egy felhasznc.üói s·.:,irnboJ.uLL.1-ioz e.z EQU direktJ.'la ser;i 2e-

cú-1el rendelhetün ] ~ 6rté1:et. A cinke r:iező1Jen álló - l:et-
. ~ . t 1 1 , t . ' , 1 h d "b i:;osponi:; 2. ~.eze.:.· - szimoo um oz nz ope:!.·an 'lls r:iezo en 

-!.11' 1.-·f' · '-· -=- ~-, ,-'-~'-''·rendeli· a"" !!""'C'.,,}TDTP.~ Ha"'"' o'"'e-.... _o .• i_eJezc:~, e_ Ge,_el,; . ·"-' .. uor„_ . .:.o_.J .w.::1.. __ L·· ·" ;..-' 

d . , . d tt 1 • f . , , t 'l '. . t 
~cc:n lJ.S!(c>ni:; E1ec2 0 ... n ·eJezes e:~ e.rn n8.5yoo iJ , r.1'.!.n 

65535, a rendszer e modulo 65536 értékkel szimol. Arneny-

n ~n_·_-oe..,,,_ "' e~ ,...,,.e ,...,.., ..,c"\..en ol'r"'n -"'e i 1-1~ ~ ~na'l e'-; 87."1_: i'l .• ·o o'l_um eze-
- "' <... .L .:.:. "''=' .._, IJ - „: L•. J_ -~ic„ e l.J :- - ~ • 

repel, amely kor.5boe.n m.3.~: k2pott értéJ;:et, az LS:-rnLIBJJER 
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a DOUBLE SYMBOL jelzéssel figyelmeztet a hibára./Sziobó- · 
lum ujradefiniálása ugyanis nincs megengedve./ 

DB - Define B~,rte 

A DB direktívával 8 _bites konstansokat, illetve egy, vagy 
több karakterből álló szövegkonstansokat helyezhetünk el 
a gépi kódú programban. A direktíva· operandusa a helyszám­

láló aktuális értéke által kijelölt címü b:-/te-ba kerül. 
Ha több - egymástól vesszővel elválasztott - operandust 
szerepeltetünk, azok rendre a tároló eg;ymást köve tó címei­
re kerülnek. Pl. a 

DB J 2, 7FH, "Alfa" 
forrásprogram sor hatására az LSSEJ'.IBLER a gépi kódú pr-og­
ramba a helyszámláló által kijelölt címt61 kezdődően a kö­
vetkező hexadecimális ~rtékü byte-dkat helyezi: 

r1. l r r r - 1 2~,7F,4 ,oC,oo,b 

Amennyiben a direl-:tíva valc:.melyik operandusa meghaladjn a 
255-ös értékét, az ASSELfBLER OPND hibejelzést generál. 

DW - Define Ylord 

A DW direktívával 16 bites konstanst /pl. cÍmkonstanst/ 
/ 

helyezhetünk el a gépi kódú programban. A direktíva ope-
randusának l;:evésbé értékes 8 bitje /LSB/ a helyszámláló 
aktuális értéke által kijelölt címre, míg az értékes~bb 
8 bit /MBB/ az eggyel nagyobb tárcímre kerül. Ha a direk­
tíva operandusként megadott kifejezés értéke nagyobb, mint 
65535, a rendszer a modulo 65536 értékkel számol. 
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LOAD 

.A LOAD direktíva segítségével az assemblálás során kelet­
kező gépi kódot közvetlenül betölthetjük a tárolóba. 
l'Tem feltétlenül szükséges tehát a tárgyproe;ramot /gépi kó­
dot/ l~azettára kiinenteni, majd a :Monitor RO parancsával 
a tárba tölteni. 

A LOAD direktívát - a kBvetkező ORG direkt{váig - követő 

gépi kódokat az ASSE1TI3LER a LOAD operandusaként megadott 
címtől kezdődően az Assemblál~s ideje alatt a tárolóba ír­
ja. 
Ha a direktiva Q?er2.nduscü:ént megadott kifejezés értél:e na­
eyobb, mint 65535, a rendszer a rnodulo 65536 értékkel szá­
mol. 
A. d ire!d Í V8. m{íködé sén'2 k jobb megértése érdekében nézzli.n:~ 
rnee; egy példit! 

3T1~RT: ORG 7000H 
J,OAD 7000H 

j_,l.J :~: B 

l'TOP 

JJ? ST1\.RT 

Eezdőcim 

Betöltés I cime 

CD.JIB : ORG 7005H Betöltés megszakad 

"TP CIII'·~ 

~lT I) ; Program vége 

• 'ld '1 1 ,·, „ L, f " „ 1 'l , l tt A pe SJ~n _a~na~o orrasp~ocram aseerno_~_asa a_a - az 

-o ··,-, · '' ' 1 •• t- "1' J"lt',.. +~r~o10' 7r1.r1.r1.H ci_"rn, e··-1.J .'c.!J r:a-ce..2a2.'a - r:ozve .ienv __ oe co l - v~ 1-''f.J'f.J 

' "1 ' 1 "d n I • • " ""h ' , l -co ... ,:c;zc..c oen, uig na eg~ria.o ,en L;Ll.rcypros;ro.rn sza_c.g gene-
1,á:::·l9.2~.-t is J.:é:rtük az ASSEL:BL:SR-től, úe,y az a 

L.J A, B : IJCP : JP START : JP CII:'.:C:~ 

fogja tartalmazni. lii:!.nt l<:ltható 

e IiOA.J direl:tívo. haté.se. e. követirnző ORG-ig te~jed. 
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E direktíva segítségével a gépi pr~gremok kifejlesz~ését 

jelent6sen meggyorsíthatjuk, hisz nem kell a hosszadal­

mas kazettára mentéssel lassítc.ni munlcé_nkat. Elec;endő 

a tárgyprogramot akkor kazettára Írni, amiko~ már az egy­

mást követő futtatások és javítások ut~n megbizonyosod~ 

tu..."11: e.rról, hogy programunk hibátlan. Annak érdekében 

azonban, hogy a gépi kód tárba töltésével az EDITOR 

szövegpufferében őrzött forrásp1~ogre.mot, illetve rr.agát 

az EDI-é.~ o-at tönkre ne tefyül::, ücyeljünk a LOAD operan­

dusal:ént megadott betölt~si c{m helyes megválasztására . 

. Ezért betöltési címként ne adjunk meg olyan értél:et, e.­

mely 17152 és a szövegpuffer al:tu2lis véecíne közé esik. 

Ez utóbbi értéket a L1oni tor H parancsána·:: segítségével 

hat4rozhatjuk meg./ Vecyilk figyelembe azt is, hogy a 16 

Kbyte RAM tárolóval felszerelt HT-1080 ~ számitógépben 

elérhető legmacasabb tárcim érté::e 327'ó7 /Tf'?'J.:1H/. l„rnennyi­

hen a HT-lo J o Z kezelését megkönn~r{tő HE'J KEYROA11.D ROUTnrn­

t haszná1jui::, az elérhető ma.x:. t2Tcim J2671-1·e csöl:ken! 

A forrásprogram utolsó sorában kötelezően az EHD dire~tí­

vána]: kell .:U_lnia. Ez a direktÍve. jelzi az j~SSEi'.~LER s2:f-
, ' l' t f ' ' ' H ~ ' raara, nagy e er a orrasprograa veg~re. a a Iorrasproc-

re.r.: EITD di1~ektíva nél:-;:ül fejeződil: be, az _(c.;~-:mmT ,SR :t;O? 

hiba2elzéssel ficyelmeztet a hibir2. 
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;~?- ASSEL'.J3LER rfü::ödé se sor-6.n a fel i sr;1ert hi bá~cra különf é­

le figyelmeztető jelzésekkel reagál. Egy hiba észlelése 

ut::í.n e.z c.ssemblálás rnee~zakad' és E:Z EDITOR pointe~'e a 

hibajelzést okozó forrásp~ogram sor elejé~e mut2t. 

Az LSSEI3J~ER hibo.j elzései, és azok jelentése a következő: 

DOUBLE SYEBOL a proeramban két, azonos · nevű szi:r::b"ólum ta­

::álhat ó /i.llegális szirnbólurn újradefinició/. 

EO:s' 

HUH? 

ORG 

OfiTJ 

U:U:SF 

Ures 2 sz~vegpuffer, vagy nincs 2 ~orrásprog-

:cam végén E1'T:U direktíve.. 

betelt a szimb6lur1tá~la; e proeremban tól 

sok ssimbólmnot e.r~alr:iazttm1:. 

/ r -;r' '1, ·.,-.1t~· ln ma'<·Í',.>1; r·1e'.,.,e+ "1. SZ_ llOO_ ·.~- ::-.0-c. . „_l.Jc.;._~s . ~ ue 605 byte. 

2zen 2 t e2'.'i.5.leten pl. 67 db: egyenként 7 lca­

t er hosszú .sz im·o ól rnn té.rohat ó. / 

, 1 "' . , e forr~sprocram e so - re, megJ egyzes - so-

rában nem ORG direki{v~ áll. 
~.,. ·:tno~t"5"' i" 11 e ·t,·p d..;-,,e1-t-1~'ra ODe'~~nd"o"' u • .J \... e-. \,,,.... J_ e.:„ "'- ' • v ._,. - ..1. • \.. • - \ .„ .... e.:. v.)...; e...:. 

' 
h iánvz i :: , V2f:'Y a rw :::o.dot t o ne :~'e.nd ns h i b2s. \/ -v .._... """ 

e forrásprogramb~n definiál2tlan szimb6l1~ 

teL~_lha tó. 
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Po..rB.nc sok 

!!. - Ls 2ernble 

B - Bottom 

C - Copy 

. J o·.-,n 

E - EnteI' 

1-;i - Fill 

G - Goto 

1 Loca-:e 

P - l':cint 

R Rec.d 

Ro - Rcad Ocject 

() - Sort 

T - Top 

U - U:J 

Ve:~if~r 

'._'.'r:'.. te 

~o - W~ite Object 

~{ - e:·:amine 

Z - Ze.::i 

- Jl -

olde.l oz:!.m 

11 

l f: . 

5 
l~-

15 

lo 

7 

4 
16 

6 

5 
17 

7 

l "< _, 

5 
5 

9 
(_: 

19 
2o 

7 
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A HT 1080 Z klaviatura- és display rutinjai 

A következőkben megadjuk a klaviatura és display kezelésé­
hez szükséges szubrutinok belépési pontjait és hivási fel­
tételeit. 

Klaviatura: 
Hivási cim: 002BH 
Flillkció: INKEY rutin 
Müködése: Lekérdezi a klaviaturát, amennyiben nincs 

gomb lenyomva, akkor az A-regiszter tar­
talma zéró, ha van megnyomott gomb, akkor 
az A-regiszter a gomb kódját tartalmazza. 

Hatása: A = gomb ASCII kódja 

Flagek, és a D, E regiszterpár tartalmát 

ront,ja 

Hivási cim: 0049H 
Ftmt ció: INPUT . rutin 

i·.fül~ödé se : 

H~ t:3.se.: 

Lekérdezi a klaviaturát és addig vár, 

amit; eg31 gombot meg nem nyomlillk. Vissza­
t~r~skor az A-reriszter tartalmazza a meg~ 

nyomott gomb kódj 8.t. 
A = gomb ASCII kódj2 
Flaeek, és a D, E regiszterpár tartalmát 
rontja. 

Hiv2si cim: 003JH 
Funl:ció: 
L~i..iködése: 

He.téisa: 

DISPLAY rutin 
Az A-regiszterben átadott ASCII kódnak 
megfelelő karaktert megjeleniti a képer­
nyőn az aktl1.é.lis' kurzor pozíción. 

Flagek, D, E, IY-regiszterek tartalmft 

rontj.a. 
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, • r1\ i e 9H '; s 1-Hivas i cim: P- • 

l<'rmkció: 
lfül:ödé se : 

Hatása: 

ClS rutin 

Törli a képerny6t, a kurzort . a bal fel­
ső sarokba viszi. 
Flagek, és az A-regiszter tartalmát ront­
ja 

Hivási cim: 28A7H 
Funkció: 
lfüködése: 

Hatása: 

PRINT rutin 
A Display aktuális kurzor poziciójától 
kezdődően megjeleníti azt a tárban lévő 
szöveget, melynek 1 : ezdőcimét a HL-regisz­
terpárban kell átadni. A szöveget egy 00H, 
vagy r/JDH értékü byte-tal kell zárni. 
Flagek , és a A, H, 1-regiszterek tartal­
mát rontja. 
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Gépi kódu rntiriok hivása BASIC-ből - .-- --------· - ----·-- ---·- -·- -------

A gépi kódu rutinok BASIC proeramba illesztéséhez, illet­

ve meghivásthoz é következ6 utasitások és függvények ad­

nak segítséget. 

POKE té.rcim,adat 

Az utasi tás · o. meg3.dott t.:írcirn.re tá.rolja az utasí­

tásban megadott ada tot. Az adat értéke 0-255 ér­
té ket vehet fel. 

, 1.... , p....,....,,„ / .1. , ' / v .-::,_ vozo · = . :.J.!'..li'.. varcJ.:m, 

A függvény az adott tárcim található byte é r téké­

nel: decim:<lis mecfelelőjét adja. á t a változónak. 

változó = USR /0/ 
Az utasitás elinditje azt a 5épi s?..ubrutint. cely­
ne~ kezd6cimét e~6 z6leG letár oltuk . 
"' ke?..dőcimet két Pm~ utas:i.tá:Js2l 2 165:?6 é8 16527-
es címekre kell elhelyezni, méghozzá ugy, hoe;y e­
lőször a cirn alacsonyabb 1 majd naeasabb helyiértékü 
D;)' te-ját. 
példa: 

it 7000H - 7S00H tárterületre nyugodtan i1'he.-cunk 
gépi ::ódu rutinokat, fel téve, ha a BASIC progre.­

munk neL1 hosszabb 12 Kbyte-nál és a CIJK\.R po.rancs 

operandusáqan nem e.dtruü: meg 2000-nél n2c;yobb szá­
mot. 

Tegyük fel tehát, hog;y a rutin 1-:ezdő cime 7.en5H = 
= 20693. akl-:01~ a kezdőcim elhelyezése a l;: övet '.: ező-

1~éppen néz ~:i. 

POKE 16527, INT /2 :3 693/256/: POKE 1652 6 ~ 

28693 - 256 x PEZK /16527/ 
/„ 7~15H átkonvert2.lcisát decimális sz:inr:iá most csal-: 

az~rt véGeztUk cl~ hocy dec i milis ~rték esetére is 
példát mntasstml:. 
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Ha a kezdőcím értéke hexadecimálisan áll rendelkezé­
sünkre, /vagy átkonvertáltuk/ akkor természetesen a 
kezdőcím letárolása lényegesen egyszerübb. 
Vegyük az élőző 7015 hexadecimális értéket. A cim 
alsó byte-ja: 15H = 1·16 + 5 = 21 
felső byte-ja: 70H = 7•16 + ~ = 112 
tehát a cim letárolása: 

POKE 16526, 21: POKE 16527, 112 

Az USR függvény a vezérlést tehát arra a cimre adja, 

amit előzőleg a 16526 és 16527-es byte-okba letá1·ol­
tunk. A t:;ép·i szubrutinból r vez8rl4"' t P :s„ ~S IC-oe · eg~' 

RET utasítással /C9H kód/ 2dhatjll1c v issza. 


