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£t leirds, melvet a kezében tert, azt a célt szolgdlje,
hogy segitségef nyujtson az EDI-80 program kezeléséhez.
Nem t{lzi ki célul, hogy megismertessena gépi kdédu prog-
ramozas részleteivel, a Z-80 mikroprocesszor hatékony
felhaszndldsdval. Az erre vonatkozé ismereteket egyéb ,
forrdsbdl kell megszereznie. liegtaldlja viszont e leirds-
ban az EDI-8o valamennyi parancsdnak részletes leirdsdit,
az LSSEMBLER szintaktikdjdnak ismertetését, valamint né-
hdny - alapvetd fontossdgl - HT-1lo080-Z ROM - rutin belé-
pési cimét és paramétereit, melyek megkdnnyitik, hogy az
EDI-Go segitségével miikddlképes gépi kdédu programokat
hozzon létre.

Budapest,1984.

L szerzlk
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BEVEZETES

Az EDI-80 egy kazettdrdl betolthetd, gépi kddd
program, mely lehetdvé teszi, hogy & HT-lo080Z felhasz-

ndldéja assembly nyelvl programokat irjon, szerkesszen,

forditson és mdédositson a Z-80 mikroprocesszor assembly

szint{ nyelvén.

A progrem hédrom részre tagolhatd:

EDITOR -~

ASSEMBLER -

MONITOR -

lehetdvé teszi assembly nyelvil programok
begépelését, a tarban 1év3 progrem kazet-
tdra mentését, a kazettdn tdrolt program
tdrba t0ltését, valamint - kiilonféle pa-
rencsokkal - e tdrban Srzdtt program szer-
kesztését, médositdsdt.

elkésziti a tdrban 1év4 assembly nyelvil
program gépi kédu megfeleldjdt és azt =
képernylre, printerre, ill. kazettdra lis-
tdzza. A programban Z-8o utasitdsok, direk-

tivdk, szimbdélikus, decimdlis, hexadecimdlis

és oktdlis operandusok, illetve ezekbdl mil-
veleti jelekkel képzett kifejezések, vala-
mint megjegyzések dllhatnak.

Az assembler jelzi a forditds sordn ész-
lelt hibat, valemint - kivénsdgra - kilis-
tdzza a felhaszndldi szimbdlumolk tdblaze-
tdt, vagy annak kivdlasztott részés.
sdra, a Z-80 belsd regisztereiben JSrzott a-
datok, illetve a tir tartalmdnak megjele-
nitésére, gépi kdédu programizzettdrdl a

tdrba toltésfre, a program inditdsdra.



Az BEDT betoltése/inditdsa:

Lz EDI-5o0 gépi kdéd0 program. Ezért ezt nem a CLOAD, ha-
nem a SYSTEL parancs segitségével tolthetjiik be a tdrba.
i betdltés menete a kivetkezl:

Gépelje be a SYSTEII parancsot, majd nyomja meg & NEW

LINE billentylt. A HT-lo8oZ &ltal megjelelnitett =? u-
t4n irja le az EDI programnevet, majd ismét iisse le a
NEY TINE billentyidt. Exkor megkezd8dik a progran betdl-
tése, amely kb 1,5 percet vesz igénybe. Ezalatt & képernyvd
jobb felsd sarkdban kb 1/4 Hz frekvencidval egy = kerak-
ternek well viliognia. Ha a karakter nem villog, vagy a
helvén egy C betdl jelenik meg, a betdltést a RESET-zomb

segitségével meg kell szakiteni, és a milveletet a SYSTEN
varancs megeddsitol ujbdl kell kezdeni. /Ebben az esetben

(2NN

sérdll/

Ha aprogram beolvasdse.sikeresen lszajlott, a képernyd

ne ifeledkezzen meg 2 kazetta visszacsévélé

e
n
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Ovetliez6 sordban ismét megjelenik & x?. IDlkor a /, majd
B LIUZ gombok lenyomdsivel a progrem elindithatd.

tds utdn - és dltelédban, ha a program képes Uj pa-
rancs elfogaddsdra - a képeinyd kovetkezd sordnak ele-
jén & > készenléti jel jelenik meg /Ugynevezett prompt/.
imemmyiben az EDI-8o0 bdrmikor"lefagyna"/azaz nem jeleni-
ti meg a promptot/, a RESET gomb megnyomdsa, mejid a
SYSTEN parancs begépelése ég a x?-re adott /17152 vilasz
utdin o program Ujra indithatdé. Ha ez sem vezetne eredmény-

re, a progremot ismét be kell tolteni a kazettdardl.
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Az EDI-80 dltal értelmezett parancsok.

Az EDI-80 parancsai - két kivételtdl eltekintve /RO,
W0/ - egybetlisek. A parancsokat mindig a prompt /?>/
utdn kell begépelni és a NEW LINE billentylvel kell
lezdrni. A parancs lezdrdsa - a NEV LINE megnyomdsa -
ell8tt az esetleges gépelési hibdk a &— billent:ii
haszndlatival még tOrclhetdk. A prompt utédn xdzvetle-
nil lenyomott NZWV LINE képernyl torlést eredményez.

Ha a rendszer nen képes @ parancsot értelmezni, a HUH?
hibalizenet jelenik meg. Néhdny parsncs utdn opcionfli-
sen numerikus operandus is megadhaté £ nunerilus o-
perendusokat decimdlis, hexadecimidlis /a szdém végén H
betii/, vagy oktdlis /a sziém végén O betil/ szdmrendszer-
beli szdmként adhatjuk meg. A progrem - amennyiben a beirt
szédm decimdlis megfeleldje negyobb, mint 65535 - a szin
modulo 65536 értékét haszndlja. Az aldbbizkban hdronm
csoportra - EDITOR, ASSELBLER, HMONITOR - bontva ismer-
tetjiik az EDI-So parancsait. iz egyes parancsok irdsméd-
jdnak megeddadnil a kovetkezd jelOléseket allkelmazzuic:

Nagybetii - maga a parancs név

n - opciondlisan megadhatd numerikus ope-
randus; ha nem adjul meg, vgy a rend-
szer egy feltételezett értékiel dol-
gozik, amely a D, P, U, Z parancsokx
esetén = 1, mig az I ég ) parancsok e-
setén 2 hasonld parancsolkban utdlsdnel:
el8fordtlt operandus értéklkel egyenld.

SZ - kotelezden megadandd, minimdlisen 1,

maximdlisan 59 karakter hosszid kerak-
terfiizér.

b - opciondlican megadhatd betii.



EDITOR parancsok
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Az EDITOR parancsaivel az EDI-8o0 szovegpulfferében ta-
rolt forrdsprogram - assembly nyelvil program - médo-
sitdsa, tdroldsa végezhetd el. Az EDITOR sor-orientdlt,
ami azt jelenti, hogy a legkisebb mdédosithatd egység

sor /vegyis egy soron beliili hiba csak a sor Yjra irdsd-
val javithaetd/. A szovegpufferben 1év8 sorolk kdziil minden
pillenatban 1étezik egy olyen, amelyet a2ktudlis - kurrens
- sornek nevezlink. A kurrens sor az a sor, amelyre az E-
DITOR pointere - nutatdje - éppen rdmutat. iz EDITOR mi-

k0dése sorén az egyes sorokat sorszdmmel ldtja el. Ez

a sorszém cecak a szovegpufferben beliili konnyebb tdjéko-
zddAast szolgalja, ténylegesen nem része a SOrnak.

£z EDITOR parancs a ovetkezdlk:

Pointer - mozgato parancsok:

e

B - BOUTOIL: A pointer-a szovespuffer utolsé sora mogé
411. liegeddsalior - jelezve, hogy a pointer
e sziovegpuffer végén 411 - 2z EDITOR az EOF
lizenetet jeleniti meg.

Im /- Dorm . pointer n sorral elmozdul a szovegpuffer
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Ta oz n értéxét nem adtuk meg

0]
®
=
(o)
=
(&N
L ]

<

oy (7 O
4
o
R

oS

2 rendszer l-nek tekinti. A peranc
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tdsa vtdn a képernydn negjelenik az
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S sor. Ha a szdvegpuffer végéig
mdér n darab sor, a parancs gy mikodik,

,

s segitséyé*el - az aktudlis sor és

-

he a B parancsot adtuk volna meg.
c

¢

rSorozat elsd eldforduldsa kereshetd
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a szovegpuffer vége kozti terlileten - a2z s
e
a

121at esetén az aktudlis sor ker
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e ozatot tartalmezd sor lesz,
is jelenik e képernydén. Sikertelen
= 7 hibaielzés

e
jelenix meg és az L parancs hat és 2zonos
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azzal, mintha a B parancsot adtuk volna meg.
L parancs az aktudlis sortdl kezdddd n darab

sort a szdvegpufferbdl a képernydre listdzza.

‘llegjelenités utédn az 4j %ktudlis sor az utol-

séként kilistdzott sor lesz. Ha n értékét
nem adtuk meg, Ugy & rendszer l-nek telinti.
Amennyiben a szovegpuffer végéig nincs mir

n darab sor, a listdzds utdn - jelezve, hogy
a szOvegpuffer végén 411 - az ENITOR az nOR®
lizenetet jeleniti meg.

A pointer a szovegpuffer elsd sordra &11./=
szovegpuffer elsd sora lesz az aktudlis soxr/.
A pointer n sorral elmozdul a szovegpuffer
eleje felé. Ha n értéiét nem adtuk meg, Vgy
ezt a rendszer l-nek tekinti. A parancs vég-
rehajtdsa utdn a képernydn megjelenilk az Uj
aktudlis sor. Ha a sgzovegpuffer elejéig nincs
mir n darab sor, & parencs ﬁgy milkodil:, mint-

ha a T parancsot adtuk volna meg.

Szovegbeillesztd parancsok:

E - Enter

A parencs segitségével 4j sort/sorokat ille

0
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i

hetiink az aktudlis sor elé. A parencs lezéri-
sa utdn a képernyl kovetkezd sordnak elején
megjelenik az slktudlis sor sorszime. Tzutdn
gépelhetjilk be az Uj sort. A sor meximdlisan
59 karakter hossz® lehet, &z 59. karakter
megaddsae utdn a rendszer Ujebb karaktert mir
nem fogad el. Az esetleges gépelési hibst a
¢ gomb segitségével javithatjuk. A bebillen-
E

.. et - i P
ty{z6tt sort a NEV-LINE billentyflivel zdrhat-

juk le, ekkor megjelenik a kovetlezd sorszdm,
. , " s G , /
amely mdgé Ujabb sort gépelhetinl, és 1gy to-

Yab b «

2t -
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Amenmyiben nem kivédnunk tovdbbi sorokat

a szovegpufferbe illeszteni, gy a sorszdm
megjelenése utédn a . és a NEW LINE bil-
lenytylket nyomjuk meg. Ekkor befejezddik
az E parancs végrehajtédsa és megjelenik

a 7> prompt.

Az EDITOR szovegpuffere t0bb, mint lo.ooo0
karskter tdroldsdra képes, mégis ellfor-
dulhat, hogy - igen nagy progrem esetén -
betelik. Ebben az esetben az utoljédra be-
gépelt sor beirdsa utén nem a kovetkezd
sorszdm, hanem a MEMORY FULL hibalizenet
jelenik meg a képernyln, és az E parencs
végrehajtdsa befejezddik. /Ilyenkor abben
sem lehetiink biztosak, hogy az utdljdra
begépelt sor teljes egészében bekerult

a szovegpufferbe, ezért a puffertartalom
képernylre listdzdsdval ellenbrizni kell
a tényleges 41lapotot!/

Ezzel a paranccsal kettds feladatot hajt-
hatunk végre. A parancs megaddsa utdn ez
EDI-80 kitorli & szovegpufferbdl az ak-
tudlis sort, majd dgy mlkcdik, mintha E
parancsot adtunk volna meg. Az elsd sor
lezdrdsa utén azonban nem:a kdvetlezd sor-
szdm, henem a 7> prompt jelenik meg, mi-
vel az N paranccsal - az E parencstdl el-
térden - csek egy sor illeszthetd a ki-
t6r6lt régi helyére.

MEMORY FULL iizenet megjelenése a szovog-
puffer beteltét jelenti, a teendd azo-
nos a2z E parancsndl leirtakkal.



8z0vegtdrld parancsok:

K - Kill

Z - Zap

A perancs megedédsa a szdvegpufferben S8rzott
Osszes sort kitorli.

Ezzela paranccsal az aktudlis sortdl kezdd-

d8 n darab sort tOrdlhetjiik a szdvegpuf-

ferbvdl. Ha n értékét nem adtuk meg, Ugy

azt a rendszer l-nek tekinti. A parancs

végrehajtdsa utdn a képernydn megjelenik

az Uj aktudlis sor /az elsd mdr nem to-
rolt sor/. Ha a szovegpuffer végéig nincs

mir n darab sor, a parancs Ugy mikddik,

mintha a B parancsot adtuk volna meg.

/ Ha a szdvegnufferben igen sok sor ven

€s a Z per=2ncs numerilus operanduse vi-
szonylag negy - pl. tobb, mint 50 - a pa-

rancs végrehajtédsa 1/2 - 1 percet is igény-

be vehet. Ilyenkor tlirelmesen vdarjuk ki

a ? > promnt megjelenését!/

Kazetta kezeld parancsok:

A ltazetta

hogy beolv

kezelésénél ne feledkezziink meg earrdl,

asds eldtt a PLLY, felvétel eldtt a RE-

CORD és PLAY gombot be kell nyomni! A kazettds egy-

ség bal oldaldn taldlhatd P1 jelii gombot hozzul o-

lvan helyzetbe, hozy a gomb melletti ldmpe ne vi-
ldgitson /a kazetta inditdsédt, vagy megdllitdsdit

vezérelhesse/.

Kazettdn tdrolt assembly nyelvl prog-
rem /forrdsprogram/ szdvegpufferve t51l-
tését végrehajtd perancs. llegaddsa u-
tdp @ rendszer a NANE> -lzenet megjele-
nités t8en a kazettdn rogzitett
program nevénei bewépelé sére vdrakozik.
IMivtédn pontosan bheirtuk a nevet és meg-
nyomtuk a NEW LINZ billentyiit, elindul

a magnetofon és az EDI-8o az adott nevid



W

- Write

forrédsprosram elejét keresi. Ha megtaldl-
ja, a képernylre egy L betiit /load/ ir ki,
mejd megkezdi a betdltést - & nointer hely-
zetét8l fliggetleniil - a szovegpulferben 8r-
z6tt vtélsd sor mdgd./Az R parencs végrehaj-
t4sa nem vdltoztatja meg o pointer helyzetéi/
L betdltés végeztével megdll a magnetofon

és a képernydn megjelenik a szovegpulfer

hexadecimdlis kezdd és végcime /14esd H pa-

rancs/. imennyiben a beolvagids alatt hiba tor-

ténilk, a képernyln egy,-vagy it0bb - x le-
ralkter jelznil: neg. LEbben az ecetben - a

RESET gzomb megnyomasdval - Allitsuk meg az
E a8 PN TR

inditast koO-

?

E)I-80 nlkodését, majd cz ujrai
Lz . TR I R

vetlen ismst kiseérel

betoltését /ne fele

vigszacadévélésér

imennyiben a NAIE > lizenet utén csal a 1LY

Li¥E billentyidt nyomjuk meg - nem adunk

meg nevet - az ENI-Co a kazettdn soronkdvet-

kezb forrdsprogrenot t8lti be a szivegpuffer-
. Ha negadot 3 m az , kazettan

be. Ha a megadott név nem azonos a xazettan

zez8 forrdsprogsram névvel, a rendszer

atlépi ezt a programot é€s a keresést tovébb
vt

A Virite paranccsal a2 szdvegpuffer tartalmdt

=

ehet 1:és8bbi felhaszndlds céljdra a kazet-
tédra kiirni. liegeddsdt kdvetden a rendszer

a NAME> lizenet megjelenitése utdn a prog-
ram nevének begépelésére vdarakozik. A név
maximum 30 karakter hosszisagl, tetszés sze-

rinti karaktereket tartalmazd szdveg lehet.



V - Verify

= B =

Ha 30 karakternél hosszabb nevet adunk meg. a
rendszer a NAMES prompt ismételt megjelenitése
utén a korrekt név megaddsdra vdrakozik. /Az R

és V parancsok esetén a nevet wugyanolyan formd-
ban kell megadni, mint ahogy azt a W parancsnidl
begépeltiik. Az EDI-8o0 kiilonbdzdénelk tekinti a kis,
illetve'nagybetﬁket is./ Iiutdn leirtuk a nevet
és megnyomtuk a MNEW LINE billentylit, elindul e
magnetofon. Az egyes programok konnyebb elvilasz-
tdsdt szo0lgdld rdvid csend szalagra rogzitését
kovetden megkezdddik a program nevének, majd a
szovegpuffer tartalminak kiirdsa. A VW parancs a
szovegpuffer teljes tartalmédt - az elsd sortdl az
utolsdig - kiirja a magndra. A régzitést kdvetden
megdll a magnetofon és megjelenik a 7> prompt.

A VW parancs végrehajtdsa nem vdltoztatja meg e
pointer helyzetét.

Ezzel & paranccsal dllapithatjuk meg, hogy sike-
res volt-e a forrdsprogram kazettdra irdsa. A pe=-
rancs megaddasa utin a rendszer a NALIES lzenet
megjelenitését kovetden a rdgzitett forrdsprog-
ram nevének begépelésére varakozik. /A név meg-
addsdnak szabdlyai azonosak a V parancsndl leir-
takkal/. Miutén begépeltilk a nevet és megnyomtuk
a NEW LINE billentyiit, elindul a magnetofon és

az EDI-80 az adott nevii forrdsprogram elejét ke-
resi. Ha megtaldlta, a képernylbre egy L betiit
/LOAD/ ir ki, majd megkezdi a forrAsprogram ellen-
Srzését. A vizsgdlat a kiirt ellendrzd Osszegel
és a beolvasdskor képzett ellendérzd Csszegek Osz-
szehasonlitdsdre épilil, igy nem sziikséges, hogy

a szovegpufferben az a program legyen, anelyet
ellenlrziink. |
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‘mennyiben az ellenérzés hibdt észlel, a képernydn
1

Z
esy - vagy tobb - x karakter jelenii mneg. ZEbben
&

az esethen kigéreljiilly meg ismét a betoltést /az

R perancsndl isnertetett mdédon/. T2 ezutdn is hi-

bds a beolvasds, a megoldast czaka pros
> &

gl

T

cgra roczitése jelent. /‘nennyiven a NALE >
t

DA

4
lizenet vtan csak a NIV LINE gombot nromjulr meg

- nenm cdve neg & nevet - =2z BLI-Jo a kazettdn
soront:dvetlzezd FforrdAgprogsrarot ellendrzi. Ha a

meg2dott név nem azonos a lkazettdn kovetlezd

P 2l A A, % 2 5 A P s
forragnrogran nevvel. 2 rendszer Atlépi ezt a

[

’ .

mrAcrariAat A o Yrparmapalas 4 £y 2n7
K ¢ o&‘_‘.c‘.ﬂOh‘ EE el EXEeSsSest . vovaAND 1I0.LY

<
- Tu

i parencs megaddsc vidin o “énernydn megjelenik
U

nfifer hexedecimdlis kezdd-, ég a

(3¥]
10)]
0
QI
('[;
(’h

szUvegpufferbe, €s pillenatinyilag hdny kera:ter

o<
ven o szovegnufferben. /2 maximdlis végeim érté-
e (IFTFH leret/.
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A\SSELBLER parancsok

iz ASSEMBLER. segitségével az EDI-8o gzdvegpufferében
tdrolt forrdsprogram gépi kdédra forditdsa - assembld-
ldsa - hajthatd végre. Az EDI-8o ASSENBLERe a szabvd-
nyos Z-cdo utesitds,-feltételkdd- és regiszierneveket -
memnonikok - ismeri. A programban direktivdk - agz
ASSELBLER milkodését befolydsold utasitdsok - is alkal-
mazhatdk. /4 forrisprogram részletes formai szebdlya-
it "Az ASSEMBLER szintaktikaja" c. fejezet tartelmazza/.

A - Assemble A parencs megaddsa utén az EDI-&o a
szovegpufferben 1év6 forrdsnyelvi
programot - az elsl BND direktivdig -
dtalskitja tdrgyprogrammdi /cépi kdéddé/.
liiutdan megadtuk az A parancsot, a rend-
szer az OPTIONS»> ilizenet megjelenitése
utén a periféria kijeldlésre vdrakozik.
A kijelolhetd késziilékew a kOvetkezlic:

V - a forditdsi liste a képernylre ké-
sziil. Az ASSELBLER megjeleniti a
lista elsbé 15 sordat, majd rovid
ideig vdrakozik. Ezalatt bdrmely
gombot megnyomva a lista barmely

omb Ujrenyomisdig a képernydn
mared. A vérekozdsi idd letelte
utén - vagy az engedélyezl gomb-
nyomés utdn a lépernydn a kdvet-
kez8 15 gsor lesz 1lédthatd és a
leirtak addig ismétlddnek, mig =
teljes progremliste meg nem jelenik.

E - a forditdsi lista a sornyomtatidn
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késziil., Ha a szdmitdgéphez nincs
nyomtatdé kapcsolva, az EDI-8o "le-
fagy" /csak a RESET gomb marad ha-
tdsos/.

C - az EDI-8o tdrgykddd programot ir a
kazettira. Ha a C opcidt adjuk meg,
lista nem kégziil, a képernydn az
EXEC ADDR> lizenet jelenik meg, mely-
re vdlaszul a gépi program ind{td-
si cimét kell megadni. /Ha nem ad-
juk meg az ind{tdsi cimet - az iize-
net utén a WEV LINE billenty{it nyom-
juk meg - a tédrgyprogrem kazettardl
végrehajtott betdltése utén - RO
parancs - az inditdst végzd G pa-
rancsban a cimet feltétleniil meg
kell adni, kiilonben annak értéke ki-
szémithatatlan!/ Ez utdn e WAME>
lizenet jelenik meg. lost adhatjuk
meg a targyprogram nevét. A név
maximum 59 karakter hosszusdgu, tet-
szés szerinti karnktereket t

mazd szoveg lehet.

Mivtén begépeltiix a periféridt kivdles
té betlit, nyomjuk meg a NEV TLINE bill

o

ty{lt. Ekkor megkezd8dil a forrdsprogra

megvizesgdlja, hogy az egymis
sorok hibdtlanok-e, majd a kivé
periféridra elkésziti a forditdsi 1i
ill. a targykddot. /Flggetlenil attél,
hogy a szdvegpuffer pointere hol &ll, az
ASSEMBLER a forditdst a szdvegpuffer el-
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gé Sordatdl kezdi./ Ha az ASSEMBLER va
melyik sorban hibit észlel, megszckit
a

ja a tovabbi ascemblildst, és a megfele-
18 hibaielzés utdn a képernyén kilistdz-~
ze 8 hibds sort. Zzzel egyidbben a szd-
vegpuffer pointerét a hibds sorra A11{t-
. P 1 PR R Sy
ja, megkonnyitve igy a hiba kijavitdsdt.
e

/He & program hibatlan, a szdvegnuf
pointer az END direktivdt tarte
sor mogé mutat./

1

Az 3 parencs segiteégével az ABC gzerint ren-
]

z
dezett szimbdlumtdbldt - & programban alkel-
nezott cimizéiet, szimbdlumokat és 2 hozzdjuk
rendelt hexadecimdlis értékeket - irathatjuk

¥i. /He a perancs neve utdn begépelinlk még
etlit, vgy a szimbdlumtdbldben csak ezen

iknal: begépelt betilivel kezdddd =

ns16i szimbdélumok fognali megjelenni.

A paranco megaddsa utdn 2 rendszer a

,

lizenetet 1rja ki és o periféria kijel

C. O N O

lésre

’

V - a szimbdélumtdble a képernyén jelenik meg.

E - a szimbdlumtdbla a nyomtatdén jelenik meg.
/Ha @ szinitdégéphez nincs nyomtatd kapcsol-
va, az EDI-to "lefegy"./

A periféridt kivdlasztd betld begép elése utdn

nyomjuk meg & IV LINE billentylt. Eklkor meg-

kezd8dil az assemblélés és a szimbdlumtibla

ooy

Osszedllitdsa, majd listdzdsa. Ha az ASSEMBLET

valemely sorban hibdt észlel, annclk iovetlkez-
ménye azonos az A parancsnil leirtakkal.

2

véralzozik. 4 lehetséges készililékelr a kbvetiezl':
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MONITOR parancsok

A MONITOR parancseival a gépi kddl programok futtatdsa,
médositdsa valdsithatd meg. Ugyeljink arra, hogy az

EDI-80 rendszervdltoz it a gépi szintil program "beldvése"
alatt ne vdltoztassuk meg, mert ez a rendszer hibds mi-
k6déséhez vezet!

C - Copy A parancs megaddsgdval a tdr kivdlasztott te-
riletét egy mdsik tdrteriiletre masolhatjuk.
Gépeljiik be a C betlt, majd nyomjuk meg a
NEY LINE billentyfit. 4 megjelend START >
lizenet utdan gépeljiit be a mdsolandd teriilet
kezdbcimét és zérjuk le azt a HEW LINE bil-
lentyld megnyomdsdval. Ekkor megjelenil: a
STOP> iizenet. Most a mésolandd teriilet vég-

cimét adjuk meg, majd nyomjuk meg a BV LIUE

billentyv{it.- /Haa STOP> kérdésre adott para-

méter-érték kisebb, mint a

a HUH? hibajelzés u

T
ra vdr./ Ezutdn a DEST > lizenet /Destination,

tédrteriiletet kell mésolnia. A paraméter meg-
eddse - és NEW LINE-nal t8rtént lezdrisa -

utdn a rendszer végrehajtja a parancsot, ez-
utin megjeleniti a 7> prompt, jelezve, hogy

kénes j parancs fogaddsira.

P o~ Fill A Fill paranccsal a tar kijelolt terliletét
tongtans értékkel t8lthetjiik fel.
A parancs begépelése utdan - a Copy parancs-
ndl leirt mddon - adjuk meg a feltdltendd te-
riilet kezd8 - és végcimét.



G - Go to
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Ezek,utédn a DATA> lizenet jelénik meg.
lost azt az értéket kell megadni, amely-

. lyel az EDI-80 a kivdlasztott teriiletet

fel fogja tolteni. A megadhatd érték
$....255. /Ha a megadott pareméter nagyobb,
mint 255, a rendszer modulo 256 értékkel
dolgozik./

A tdroldban elhelyezkedl gépi kddu prog-
ram inditdsdt végrehajtd parancs. Begépe-
1ése utdn az ADDR> 1{izenet jelenik meg,
amely utén az EDI-8o az inditdsi cim meg-
addsdra varakozik. Gépeljiik be a cimet,
majd nyomjuk meg a NEW LINE billentydt.
/Ha mem adunk meg cimet -~ az lizenet utdn
csak a NEV LINE billenty(t nyomjuk meg -
a rendszer inditdsi cimként az utoljdra
végrehajtott G parancsban megadott, ill.
az RO paranccsal beolvasott cimtdl indit-
ja a gépi kédd program végrehajtdsdt./
Most a BKPT> lizenet jelenik meg /BKPT =
Break Point, Toréspont/. Ha megadunk to-
réspont cimet, Ugy a rendszer a kijeldlt
cimfl byte tartalmédt elmenti és a helyére

egy RST 38H utasitdst helyez, majd elin-

ditja a program futdsdt az ADDRD iizenet
utdn megadott cimtfl. Amikor a program
végrehajtdsa eljut ahhoz az utasitdshoz,
amelynek & helyére a rendszer az RST 33H
utasitdst /toréspont/ helyezte, a vezérlést
az EDI-80 veszi vissza; elmenti a Z-5o
processzor Ogszes regiszterének pillanat-
nyi dllapotdt, visszahelyezi az RST 38H
utasitds d1ltal fellilirt byte-ot a tdroldba,
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majd megjeleniti a ?» promptot.A térés-
ponton vald kilépés utdn minden MOINNITOR
parancs haszndlhatd!

/Ezzela médszerrel - a progrem beldvése
idején - szakaszonként hajthatjuk végre a
gépi k840 programot, és egy-egy rész vé-
gén ellendrizhetjiik, hogy a regiszterekben
é€s a tdroldban a megkivdnt részeredmények
alakulnak-e ki.

Figyelem! Toréspont cimként csek valamely
utasitds elsd byte-jdnak cime adhatd meg,
ellenkezl. esetben az EDI-B0 nem kapja
vissza a vezérlést! Ne prdbvdljunk torés-
pontot helyezni a ROM teriiletre!/

Ha nem adunk meg tdréspont cimet - a
BKPT> 1lizenet megjelenése uvtdan csak a
WEV LINE gombot nyomjuk meg - az EDI-8o
elinditja a program futédsdt az ADDR>
{izenet utdn megadott cimtdl.

Az 11 parancs a t4r0ld tartalménak ellen-
Srzésére/médositdsdra szolgdl. Gépeljik
le az II bet{it, majd kdzvetleniil ezutdn
egy tdrcimet. /Ha nem adunk meg tdrcimet
- az N betii utdn a NEW LINE billentvyilt
nyomva meg - az EDI-So cimként az utdl-
jéra végrehajtott 14,111. Q parencs &1-
tal médositott/ kijelzett tdrcimmél egy-
gyel negyobb cimet alkalmazza./ A4 NEW
LINE billenfyﬁ lenyomdsa utdn megjele-
nik a megadott tdrcim és az adott cimen
taldlhatd byte - mindkét érték hexadeci-
médlisan -, majd egy > karakter. Ha.ezu-
tdn a NEW LINE billentyldt nyomjuk meg,
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a kijelzett byte értéke nem valtozik, és

megjelenik a soronkdvetkezd byte. /Ha a

. soronkdvetkezd cim 8-cal maradék nélkiil
ogszthatd, az aktudlis cim és byte a kodvet-

kez3 képernylsorba keriil./

Amennyiben a NEW LINE lenyomdsa eldtt le-
gépeliink egy szémot, Ugy az EDI-80 a cim
régi tartalmdt a megedott Wj értékkel he-
lettes{ti. A lefrt mdédon tehdt a tdrold
egymést kdvetd cimein elhelyezkedd értéke-
ket tetszés szerint vizsgdlhatjuk, illetve
médosfthatjuk. Az M parancsbdl a ., majd

a NEW LINE billentyd lenyomdsdval 1léphe-
tink ki.

4 Q parancs segitségével a tdrold megadott
cimt8l kezd8d8 64 byte-nyi teriiletét le-
het megjeleniteni hexadecimdlis, valamint
7 és 8 bites ASCII kdéd formdjdben. Gépel-
jik be & Q betldlt, mejd kdzvetleniil ezutdn
egy tdrcimet. /Ha nem adunk meg tdrcimet -
a Q betli utdn a NEW LINE billentydt nyom-
juk meg - az EDI-8o cimként az utdljira
végrehajtott M, illetve Q parancs 4ltal
médositott, vagy kijelzett tdrcimmél egy-
gyel nagyobb cimet alkalmazza./ A NEW LINE
billentyd lenyomdsa utdn megjelenik a té&r
azon egymidst kovetd 64 byte-nyi teriilete,
amelynek kezdScime a megadott cimhez leg-
kOzelebb esd - enndl kisebb - nyolccal ma-
radék nélkiil oszthatd cim./Pl, ha a'mega-
dott cim 2@6H volt, akkor a kijelzés 2@@H-
t4d1 23FH-ig terjed./



w 18 e

A megjelend 8 soron beliil a részletes ki-

jelzési formdtum a kdvetkezl:

1. mez8 - hexadecimdlis cim

2. mezd - a tdrold egymdst kovetd 8 byte-
ja hexadecimdlisan

3. mez8 - a 8 byte 7 bites - a byte leg-
értékeseddb bitje = § - ASCII
kédja

4. mez8 - a & byte 8 bites ASCII kddja

A 3. és 4. oszlopban az EDI-Go a vezérld

kédok - @...1FH - helyén . karaktereket

jelenit meg.

RO - Read Object Lz RO paranccsal gépi kédd programot /ob=
ject program, tdrgy program/ lehet a ka-
zettdrdl a tdroldba beolvasni. L parancs
megaddsa utén az EDI-8o a NALES> iizenet
megjelenitését kovetben a betdltendd tdrgy-
program nevének begépelésére viralkozik.
Miutdn pontosan leirtuk a nevet, és meg-
nyomtuk e NEVW LINT billenty{it, elindul
a magnetofon és az EDI-80 az zdott nev{d
targyprogran elejét keresi. Ha megtaldlta,
a képernydn egy L betiit /Load/ ir ki, majd
megkezdi a betdltést. /A feltdltésre keri-
18 tdroldteriilet cimét, és a beolvasott
program inditdsi cimét az EDI-8o a magnd-
szalagrdl olvessa le./ 4 beolvasds vé-
geztével meg2ll a megnetofon és a képer-
nylén megjelenik a ?> prompt.

Amennyiben az olvasds alatt hiba torténilk,
a képernybn egy = vagy tobb - x karakter
jelenik meg. Ebben az esetben az R parancs-
nédl ismertetett mdédon kisdéreljiik meg ismét
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a betdltést. Amennyiben a NAME > ilizenet
utdn csak a NEW LINE billenty{it nyom-
juk meg - nem adva meg a nevet - az EDI-
8o a kazettdn soronkdvetkezd tdrgyprog-
ramot t0lti be a szovegpufferbe. Ha a

- megadott név nem azonods a kazettdn kovet-

kezd tdrgyprogram névvel, a rendszer 4t-
1épi ezt a programot, és a keresést to-
vdbb folytatja.

A VWO parancs a t4rold kivdlasztott részé-
nek kazettdre irdsdt veldsitja meg. A pa-
rancs megaddsa utin a képernyén e START>
izenet jelenik meg. Ellzor kell a kazettd-
ra kimentend8 tdrteriilet kezd8 cimét be-
gépelni. A NEW LINE billentyd megnyomé-
sa utdn megjelenik a STOP> {zenet. llost
2 kifrandd teriilet végcimét adjuk meg,
majd nyomjuk meg a NEW LINE billenty{it.
/He a STOP> kérdésre adott paraméter -
érték kisebb, mint a START - paraméter,

a HUH? hibajelzés utén az EDI-8o 4j pa-
rancsra vdr./ Ezutén ez EDI-8o egy har-
madik iizenetet - EXEC ADDRY - ir ki,
amelyre vdlaszul a gépi program ind{itd-
si cimét kell megadnia./Ha nem édjuk meg
az indItdsi cimet, a tdrgyprogram kazet-
tdrdl végrehajtott betoltése utdn - RO
parancs - az inditdst végz8 G parancsban
a cimet feltétleniil meg kell edni, kiilon-
ben ennak értéke kiszdmithatatlan!/
Mindezek utdn ez utdlsé kérdés - NANE > -
jelenik meg. Itt adhatjuk meg a targyprog-
ram nevét. A név maximum 59 karakter hosz-
szusdgd, tetszés szerinti karaktereket
tartalmazd szoveg lehet. /Az RO parancs-
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ban a nevet ugyanolyan formdben kell majd meg-

adnunl,
tu

ve
a

mint ahogy azt & V0 parencsban begépel-
illet-

utén megtorténik

k. Az EDI-30 kiilonbozdnek tekinti
nagybetliket./ ddsa

kazettdra irds, mejd ennek végeztével megjelew

a kis,

h

név nega

nik a ?> prompt.

X - eXamine A parancs segitségével az utoljdra wvégrehaj-
tott tOréspont /ldsd a G perancesndl/ pillenaté-
ban a Z-80 processzor regisztereiben C8rzitt éxr-
télrek jelenithetdk meg. 4 parancs megaddsa utin
a képerny8n hirom sor jelenik meg.

HL DB BC LT RI IX 1Y SP e
TREX EEUR BUXE BRRE X% '

LEEX ZEILT LENEEX EEXA THEE TARE Siem BHXX
4 legfelsd sor az egyes regiszterelk neveit tar-
telmazza, & “0vetkezd sor a normil regiszter -
csoport hexadecimdlis értékét szemlélteti, mig
a harmadik sorban az alternativ regiszter - cso-
portban Srzctt adatolk, valamint az indexregisz-
terelr, & stazk pointer ¢s a progr z2nldlo
hexadecimdlis ¢rtéle 1ldthatd. liivel a regiszter-
ériékek tdroldsa csali egy toréspont végrehajtd-
kor torténik megs.. ezért a megjelenitett regisz-
tertertalmakban vdltozds csak a program tovibp-
inditdsa és djabb torémponton 1t6rténd kilépése
utén i4thatd.



Az ASSEMBLER szintaktikdje

A gzovegpufferben elhelyezkedd forrdsprogramoknek &8z
aldbbiakban felsorolt formai - szintaktikai - szabdlyok-
nek kell eleget tennie. Amennyiben a progrem megszegi
a szabdlyokat, az ASSEMBLER hibajelzést ad, majd meg-
szakitja a tovdbbi assembldldst.

A forrasprogram sorok Ogszessége. Az egyes sorok
mindegyike maximum 56 karakter hosszu lehet és négy

kiilonféle mezbre bonthatd. A lehetséges mezdk a kovet-
kezlk:

1, cimke mezd

2, utasitds mezd

3, operandus mezé

4, megjegyzés /comment/ mezd

Egy soron beliil nem k6telezd valamennyi mezdt szerepel-
tetni, azok bdrmelyilke elhagyhatd, de ha eldforduvlnak,
Ugy az el8z8 felsoroldsbeli sorrendben kell dllniuk.
/Illegélis azonban az olyan sor, amelyben utesitds me-
8 nem, de operanduvs mezd taldlhatd./

o

Az ASSEINMBLER milkodése sordn clkészitett ford{tsd-
si liste - filiggetleniil attdl, hogye forrdsprogramban
a listakdp esztétikus kialakitdsa dJrdekében alkédlmaz-
tunk-e, vagy sem vetllkozdket - formdtumozott. Ez azt
jelenti, hogy a képernyén, illetve a sornyomtatdén meg-
jelend listdban a cimke, vtasitds, operesndus ég megjegy-
zés mezdk rendre 8, 5, 7, illetve 25 karakter hosszbal,
hacsak valamelyik mezdben nincs a felsorolt szémi ka-
raliternél tSbb, mert ebben az esetben a megfeleld me-
z8 hossze értelemszeriien a benne szerepld karakterek

szdmaval lesz egyenld. He egy sor olyan hosszu, hogy



nem fér el a lista egy sorban, akkor a még hdtralévsd ka-
erelr & kovetkezl sorban jelennek meg.

A cimke mezdben az ﬁg"nevezeut cimkék &llkhatnak., A cim-

i

s

kék a program vizonyos részeinek - tdroldrekeszelk, cik-
- e . - RN

lusok, programszakaszok kezdetenex - kdOnnyebn azonosita-

sdt szolpdljak. Az ASSELBLER megengedi, hogry ~imkén-

55
xént szimbdlumokat - szimhdlikus nevetet - eclikalmazzunk.

. Felhaszndlni kivdnt szimbdlumokat egyvezer - de csalk
esryscer - szerepeltetni kell a cimke mezdben. A megjele-
né szimbdlumhoz - amelynelr vtolesd karalttere utin egy :
taraltert kell {rni - az ASSBEINBLER a helyszdmléld /loce-
tion covnter/ aktudlis. éricizét - vagyis azt & tdrcimet,
arnelvre e cimiét kovetd elsd utasitds keriil mejd - ren-
deli., /4 programban & felhasznaldi szimbdlunmokat operan-
duriént még definifldsuk eldtt felhaszndlhatjuk, tehdat
nemcack pre—definit, nanen post-definit imbolumoiia

/

Az utasitds nezdben a Z-8o 67 szabvdnyvos utasitdsneve,
illetve az EDI-Zo ASSIELBLER dltal értelmezett 7 direl-
tiva neve dllhat.

Az utasitds, illetve direktiva nevét a soronkdvetkezd
operandvstdl - amennyiben az adott név utén £11 operan-

2

dus - lesalabb egy betllkoz ltaraktermel kell elvdlaszia-

ni. Lz uvtasitds és direktiva nevek csak nagybeilivel ir-
hatdk.
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/Lz EDI-80 két Z-80 utasitis megaddsit nem a megszokott
formdban vdrja. E két utasités:

Szebvdnyos irdsmdd EDI-So irasmdd
RLD RLD /HL/
RRD RRD /HL/

.

Az Osszes tObbi utasitds irdsmddje megegyezik a més

=

assemblereknél szokdsosan alkalmazottal./

Operandus r mezd:

Az operandus z8ben edhatjuk meg az adott utasi tés,

me
illetve dirextiva dltal meglkivdnt operandusok Ope-
rendusként regiszternevek, feltételkddok, nevek, szim-
bélumok, konstansok, literdlok, a helyszdmldld aktud-

e az utobbi négy teghdl és milveleti

(O
-
ck
D
K"
o)
e
=
}—
(o}
(o
A

ejezfsek allkalmazhatdk.
zternevek: a Z-30 szabvdnyos regiszternevei - A,
B, ¢, b, E, 4, ., I, R, AF, BC, DE, EL, SP, IX, IY.
Haa regiszterneveket kerek zardjel kozé tesszill,
az a regiszter tartalmira utal.
Feltételkdd nevek: a Z-30 szabvanyos feltételkdd nevei -
wmz, 2, NG, C, PO, PE, P; M.
Szimbdlumok: Egy felhaszndldi szimbdlum tetszés szerin-

’

ti hosszusdzu - de praktillusan 7 karakternél nem

hosszabb -, nagybetiivel kezdddd, majd kis -, ill.

nagybetiivel, szdmmal, vagy %, %, «,5, 7, =, ! ka-
a

rakterrel folytatddd k

"y

ktersorozat lehet. Utasi-
tdzok, direlktivalk, feltételkédok és regiszterelk
neveit azonban felhaszndldi szimbdlumként nem al-
kalmazhetja! /Ha ernél hosszabb szimbdlu-
mokat irunk, azok mdr nem férnek el a cimlre me-

z8ben, ami felboritja & szabdlyos listaformdtumordist/.
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égén H betil/,
szamoket alkalmaz-
dl

(‘”2

Konestansok: Decimdlis, hexadecimdlis /a szdm v
vagy oktdlis /a szdm végén O betii/
hatunk. Az ASSEMBLER, hea a leirt szidm decimdlis
megfeleldje nagyobb, mint 65535, & megadott érték
modulo 65535 eredményét haszndlja. /Ha egy hexadeci-

mdlis konstans nem szdimjeggyel kezd8dil, ugy azi egy

(¢

vezetd @P-vel kell kieg

L

e
Z
Literdlck: /szOvegkonstansok/: idéz8jelek /"/, vagy a-
ztrofok /*/ ko6zé zdrt karaktersorozatoket alkal-
t valamennyi - a szi-

<ter elo:oraulhat, ri-

literil eleién hatdirold jellént ez idé-
tuls, ugy e szdveglonstans végén

7
<J

oY)

sze tetni. Bz ¢értelemsceriien igez
aposztrofra /*/ is. Heo o szivegkonsianshen idézljelet
el Tivinunk hasznalni, aklor nntdrold jelként az

, aposzctrof al-

Vv 8 4s elsgd brte-jfnak tdrcimdével, a-
mely utasitds operandus mezejében a § szimbdiumot fel-
haszndélje. Pl. a JP J uvtasitis Onmagira ugrdst ered-

ményez

Kifejezdések: felhaszndldi szimbdlumokbdl, konstensokbdl,
literdlokhdl és a # szimbdlumbdl miiveleti jelek fel-
haszndldcdvel kifejezések képezhetbl. Egy milveleti
jel eldtt és mogott is operandusnak kell dllnia, az

undris +, illetve - miivelet nem megengedett. A miive-

letek precidencidja azonos, & precidencidt zdrdjel-
éssel nem bpefolyfsolhatjulr /zdrdjelek a kifejezés-
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ben nem alkalmazhatdk./ Egy kifejezésben tetszllege-
sen sok tag &llhat, a kiértékelést az ASSEMBLER bal-

rél jobbra végzi. Ha a kifejezés értéke meghaladja

a decimdlis 65535-0t, az eredmény a modulo 65536 lesz.
4 felhaszndlhatd miiveleti jelek é€s értelmezésikk a
kovetkezd: '

+ osszeadds

- kivonés

& SZOYZ&S

/ egész osztds
% logikai ES

" logikai VAGY

llegjegyzés mezd:

L forrdsprogramban a jobb megértés kedvéért megjegyzése-
ket /comment/ alkalmazhatunk. A megjegyzés kezdetét a;

rerakter jeloli, a megjegyzés vége a sor vége.
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Az EDI-80 ASSEIBLER direktivai

ORG - Origin

’

A direktiva segitségével az ASSEMBLER helyszdmldldjdnak
adhatunk értéket. Az operandus mezlben 8118 kifejezés
értékeé lesz & helyszdmldld 1j értéke, tehdt a program
soronkdvetkezd utasitdsit az ASSELBLER erre a cimre fog-
ja assembldflni. Az ORG direktivdt egy programon beliil

t0bbszdr is alkelmazhatjuk, de a program elsd - nem meg-

jegyzés - soriéban kitelezden ennek a direttivdnak kell
dllnia. He a direlitivae operandus mezejében 8116 kifeje-

]
O

¢ é<e nagyobb, mint £5535, a rendszer a modu
55535 értékiel szdmol.

D5 - Define Storage

A DS dirextivdvel a helyszdmldld aktudlis értékét az
operandus mezdven 4114 kilfejezés értédidvel megndvelhe
jilz, vagryis edott derabszdmu byte szémdra helyet foglal-
hatunlc & tdrban. Ha a helyszaAmléld megnovekedett értélie
nogvobb lenne mint 5535, eliior ez ASSZEIBLER a nodulo

’,

2553~ drtékicel szdnol.

o0 - Houavte

4

Bgy felhagzndldi szimbdlunho z BQU direktiva segitséd-
gével rendelhetiinizc értdket. A cimke mezdben £116 - lLet-

e
tSsponttel lezdrt - szimbdlumhoz az operandus mezdben
p

4114 kifejezés 2ét. rendeli az ASSEIBLER. Ha az ope-

&

rondusként megadott kifejeczés értéke nagyobb, mint
65535, a rendszer a2 modulo &5 T

nriben a2 cimlze mezéhen olyan

repel, amely korfbban mir lepo
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a DOUBLE SYMBOL jelzéssel figyelmeztet a hibdra./Szimbd-
lum ujradefinidlédsa ugyenis nincs megengedve./

DB - Define Byte

A DB direktivdval 8 bites konstensokat, illetve egy, vagy
t8bb karakterbdl 4114 szovegkonstansokat helyezhetiinlk el
a gépi k4d0G programban. A direktiva operandusa a helyszdm-
1416 aktudlis értéke &ltal kijeldlt cimii byte-ba keriil.
Ha t6bb - egymdstdl vesszbvel elvdlasztott - operandust
szerepeltetiink, azok rendre a tdrold egymést kovetd cimei-
re keriilnek. Pl. &

DB 32,7FH,"Alfa™
forrésprogram sor hatdsdra az ASSEMBLER a gépi kdédd prog-
remba a helyszdmldldé d1ltal kijelolt cimtbl kezd8dben a ko-
vetkez8 hexadecimdlis értékil byte-dkat helyezi:

20 TF,41,60,66,61
Amennyiben a direktiva valemelyik operandusa meghaladja a
255-6s értéket, az ASSEMBLER OPND hibajelzést generdl.

W - Define Vord

A DW direktivdval 16 bites konstenst /pl. cimkonstanst/
helyezhetiink el a gépi kdédl programban. A direktiva ope-
randusdnak kevésbé értékes 8 bitje /LSB/ a helyszamldld
ektudlis értéke dltel kijeldlt cimre, mig az értékesebdp

8 bit /MSB/ az eggyel nagyobb tdrcimre keriil. Ha a direk-
tiva operandusként megadott kifejezés értéke nagyobb, mint
65535, a rendszer a modulo 65536 értékkel szdmol.



LOAD

A LOAD direktiva segitségével az assembldlds sordn kelet-
kezd gépi kdédot kdzvetleniil betdlthetjiik a tdroldba.
em feltétleniil sziikséges tehdt a térgyprogramot /gépi ké-
dot/ kazettdra kimenteni, majd a Monitor RO parancsdval
a tdrba tdlteni.
A LOAD direkxtivdt - a kovetkez8 ORG direktivdig - kdvetd
gépi kdédokat az ASSENBLER a LOAD .operanduseként megadott
cimt8l kezdfdden az Assembldlds ideje alatt a tdroldba ir-
Ja. )
Ha a direktiva cperandusclzént megadott kifejezés értélie na-
gyobb, mint 65535, a rendszer a modulo £5536 értékkel szd-
mol.

direktiva milkodésének johb megértése érdekében nézziink
meg egy példat!
START ORG THZ¢H s Kezdf8cim

LOAD TEgPH

LYy A . B

Betdltées cime

e

oP
JP START
CIIIE: . CRG 7¢@¢5H : Betdltés megszakad
JP CIITIE ,
DTl ; Program vége

A néldében 14thaté forrasprogram ascembléldsa alatt az
ARR I ) EE tasitéso‘f x6djdt - a

TP¢PH cimé-

o
nig ha egyiddben targvprovram szaleg gene-

N
<
0]
ct
-
(0]
(¢
C

=
o
@D
o i
O
=
(5
H
%]
ci-
S‘J N
O N

3
rarldadt is kértik az ASSEKBLIER-t8l, tgy az a
LD A,B ¢ HCP 2 JP START : &P CILiZE
ok gépi kdédjait fogja tartelmezni. Lint 1ldthatd

2 I,0iD direktiva hatdsa a2 kovetkezd CRG-ig terjed.
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E direktiva segitségével a gépi pfbgramok kifejlesztését
jelent8sen meggyorsithatjuk, hisz nem kell a hosszadal-
mas kazettdra mentéssel lassiteni munkénkat. Elegendd
a tdrgyprogramot akkor kazettdra irni, amikor mdr az egy-
mdst kovetd futtatdsok és javitdsok utdn megbizonyosod-
tunl: arrdl, hogy programunk hibdtlan. Annalk érdekében

azonban, hogy a gépi k4éd térba toltésével az EDITOR

szovegpufferében Orzott forrdsprogramot, illetve magdt
az EDI-3o-at tonkre ne tegylls, ligyeljiink a LOAD operan-
salént megadott betdltési cim helves megvdlasztdsdra.
ért betoltési cimként ne adjunk meg olyan értéket, a-
mely 17152 és a szdvegpuffer alitudlis végcime %6zé esik.

’ £,

Ez utdébbi értélet a Lionitor H parancsdnal: segitségével

=

S

hatdrozhatjuk meg./ Vegylik figyelembe azt is, hogy a 106
Kbyte RAM tdroldval felszerelt HT-loBo 7 szdmitdgéopben
elérhetd legmagasabb tdrcim értéie 32767 /TFFFH/. imennyi-
ben a HP-lodo Z kezelését megkdnnyitd NiV/ KEYBOARD ROUTINE-

1

t haszndljuk, &z elérhetd max. tircim 32671-re csbkken!

ENY

4 forrdsprogram uvtolsdé sordban kdtelezden az EID dirersti-
vénal: kell #llnia. Ez a direktiva jelzi az A3SELBLER szf-
mira, hogy elért a forrdsprogrem végére. Ha a forrdsprog-
rem END direktiva nélkiil fejezddik be, az ASIENBILER ECF

hibajelzéssel figyelmeztet a hibdra.
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Az ASSENMBLER nlbagelzesel
in ASSEIBLER rilc6dése sordn a felismert hibdirra kiilonfé-
le figyelmeztetd jelzéselkel reagdl. Egy hiba £szlelése
utin az cssemblélds negszakad és az EDITOR pointere a

hibajelzést 2§ forrdsprogram sor eleiére mutat.
Az ASSEIBLER hibajelzései, és azok jeléntése a kovetkezl:
DOUBLE SYLIBOL a programban %ét, azonos nevil szimbdlum ta-
24lhatd /illegdalis szimbdlum Gjradefinicid/.
Urez & gz0vegpuffer, vagr ninces 2 forrisprog-
yeremban Tl

=
O
eS|

=S|
(e
=
s

HUH?
ORG

OPHD

o

UIODE

1
ram végén EWD direktiva.
& PpIrogx

<

szimbdlumtdvla;

petelt a ;
sok szimbdlumot allalmaztunlk:
/4 szimbdlumtdble maximdlis mérete 605 byte.
Tzen a teriileten pl. 067 db. egvenként 7 ka-
ter hosszil szimbdlum tdrohatd.
szintalttiixel niba ,
a forrdsprogram elsd - rem megiegyzés - so-
{vo 411,
ektiva operandusa

ban nem ORG direks
az utesitde, illetve di
hidnyziiz, vegy a megadott

a2 forrdsprogramben definidletlen szimbdlum

4

-~ T4

operendus hibds.

talalhatd.



4z B)I-89 parancsok Osszefoglalfisa

Parancsok oldelgzim

Be Biase el e e B R ESE S @ e 8 PABGe e A e W W B e e i e e ————h . e 1 8

4 -~ fssemble ' 11
B - Bottom 4
C - Copy 14
D - Jovm L.
L - Enter 5
»o~ i1l 14
G - Goto 15
H - How : lo

]
o]
1

Read Object 18
5 = Sort 13
- Top 5
U - U» 5
V - Verify S
Vo= Trite o
70 - Write Object ' : 19
X - eXamine 20
Z - Zan 7



TP

A HT 1080 Z klaviatura— és display rutinjai

A kOvetkezlkben megadjuk a klaviatura é€s display kezelésé-
hez sziikséges szubrutinok belépési pontjait és hivdsi fel-

tételeit.

Klaviature:

Hivdsi cim:

Funkcid:
Mikodése:

b o
D
ct
Wy
»
2]

Hivdsi cim:

Funlkecid:

Iikodése:

Jienlay:

Hivdsi cim:

Funkcid:

Liikodésze:

Hatdsa:

PP2BH

INKEY rutin

Lekérdezi a klaviaturdt, amennyiben nincs
gomb lenyomva, akkor az A-regiszter tar-
talma zérd, ha van megnyomott gomb, ekkor
az A-regiszter a gomb kdédjdt tartalmezza.
4 = gomb ASCII kdédje

Flagek, és a D, E regiszterpdr tertalmat
rontjia

PPL9H

INPUT .rutin

Lekérdezi a klaviaturdt és addig var,

amig egy gombot meg nem nyomunk. Vissza-
téreéskor az A-regiszter tartalmazza a mege
nyomott gomb kddjdat.

A = gomb ASCII kddja ‘

Flagek, és a D, E regiszterpdr tartalmit
rontja. ’

pP33H

DISPLAY rutin

Az A-regiszterben dtadott ASCII kdédnak
megfeleld karaktert megjeleniti a képer-
nyén az aktuflis kUrzor pozicidn.
Flagek, D, B, IY-regiszterek tartalmit
rontja.



Hivdsi cim:

Funkcid:

......

Iiil:6dése: .

Hatdsa:

Hivdsi cim:

Punkcid:
liikodése:

Hatdsa:
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$1C9H

ClS rutin

T6rli a képernydt, a kurzort a bal fel-
s8 sarokba viszi.

Flagek, és az A-regiszter tartalmidt ront-
Jja

28ATH

PRINT rutin

A Display aktudlis kurzor pozicidjatdl
kezdbddben megjeleniti azt a tdrban 1évd
szoveget, melynek lrezdfcimét a HL-regisz=-
terpdrben kell dtadni. A szdveget egy O¢H,
vagy PDH értékii byte-tal kell zdrni.
Flagek, és a A, H, L-regiszterek tartal-

mat rontja.
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épi kdédu rutinok hivdsa BASIC-bSl

— g—
b

A gépi kddu rutinok BASIC nrogramba illesztéséhez, illet-
ve meghivdsdhoz a kovetliezl utasitdsok és fliggvények ad-
nak segitséget.

POXE tércim,adat
Az utasitds  a megadott tdrcimre tdrolja az utasi-
t2sban megadott adatot. Az adat értéke P-255 ér-
téket vehet fel.

O

vdltozd = PEEX /tarcim/
i flgevény az adott tércim taldlhatd byte értéké-

nelr decin®lis megfeleldjét adie &t a vdltozdnak.

véltozd = USR /@/
Az utasitds elinditje azt a gépi szubrutint. mely-
nek kezddécimét eldzbleg letdrolitul
i Kezd8cimet két POIE utasitdssal a 16526 g 15527-
es cimekre kell elhelyezni, méghozzd ugy, hogy e-
18sz0>r a cim alacsonyabb, majd magasabb helyiértéki
byte-jét.
példa:
A TOP¢H - TSPPH térterﬁletre'nyugodtan irhatunk
gépi izédu rutinokat, feltéve, ha a BASIC progre-
munk nem hosszabb 12 Kbyte-ndl és a CLEAR parancs
operandusében nem ediunlk meg 207#@-nél nagyobb szé-
mot.
Tegylik fel tehat, hogy & rutin kezdd cime 7¢15H =
= 20693. akkor a kezdlcim elhelyezése a kivet'iezld-
iéppen néz ki.
POKE 16527, INT /23693/256/: POKE 16525,
28693 -~ 256 x PEEK /16527/
7P15H dtkonvertildsat decimdlis szdimma most
azért végeztilk el, hogy decimilis érték ese
példdt mutassunk.
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Ha a kezdlcim értéke hexadecimdlisan 411 rendelkezé-
siinkre, /vagy &tkonvertdltuk/ akkor természetesen a
kezdb8cim letdroldsa lényegesen egyszeriibb.
Vegyiik az €16z8 7§15 hexadecimdlis értéket. A cim
alsé byte-ja: 15H = 116 + 5 = 21
felsd byte-ja: 7¢H = 716 + § = 112
tehdt & cim letdroldsa:

POKE 16526, 21: POKE 16527, 112

Az USR filiggvény a vezérlést tehdt arra a cimre adja,
amit eld8zlleg a 16525 és 16527-es byte-okba letdrol-
tunk. A gépi szubrutinbdl ¢ vezdrléct s 3.35IC-be egy
RET utasitdssal /CY9H kdd/ edhatjuvk vissza.



