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1. BEVEZETES

1.1. A gép jellemz3di

A HT-1080Z School-Computer - iskola-szamitéqgép, vagy
mas néven személyi szamitdgép - eqgy k8zponti egység-
b3l és ehhez k&zvetleniil, vagy bdvitdn keresztiil csat-
lakoztathatd kiildnbdzd egységekbdl &l1., A kSzponti
egység -~ a szamitdgép -, amely 220V, 50Hz tdpfeszile-
séggel miikddik, &s 25 W fogyasztasu, tartalmazza a
miik&dtetéshez sziikséges billentylizetet, kapcsolékat és
az adattaroldsra egy beépitett kazettas magnetofont.

A k&zponti egységhez k&zvetleniil csatlakoztathatd dis-
play, amely lehet monitor, vagy szabvanyos TV késziilék.
A TV késziiléknél a csatlakozd dugaszt a VHF bemenethez
csatlakoztatjuk /750 -os lezarads/ és a késziilék az
OIRT 2. csatornin milk8dtetheid. A kdzponti egységhez
kdzvetlenil csatlakoztathaté eay masodik, kiilsd kazet~-
tds magnetofon is. B&vitdn keresztiil kiildnb&z8 célok
megvalésitdsara egyéb egységek is csatlakoztathaték,
mint pl. a nyomtatd, floppy disk, stb.

A k&zponti egységben taldlhatd programozhatd hanggene-
rator és hangszérsd lehetOséget nyujt arra, hogy a prog-
ramot hangeffektusokkal is kiegészitsiik.

A tarolasi kapacitas 16 Kbyte. 1 Kbyte = 210 byte =
1024 byte, 1 byte egy 8 bites egységet jelent, egy bit
vedig egyetlen binaris /kettes/ szamjegy helyét jelen-
ti.

11



1.2. Kezelési leiras

Ebben a fejezetben a k&zponti egység kezelésével fog-
lalkozunk; nem térink ki a hozza csatlakoztathatd ki-

15nb¥dz8 egységek kezelésére.

1.2.1. Bekapcsoléas

A bekapcsolds a kézponti egység hatoldalén jobboldalt
elhelyezkedd halézati kapcsoléval tdrténik. A bekap-
csolt allapotot a billentylizet felett baloldalon el-
helyezkedd POWER feliratu piros LED /vilagitd dioda/
jelzi.

Ugyelni kell arra, hogy a bekapcsolas sorrendje olyan
legyen, hogy el&szdr a kozponti egységhez csatlakozta-
tott TV késziiléket &s uténa a szamitdgépet kapcsoljuk
be. A bekapcsolds utan a képernyd bal felsd sarkaban

READY?-

felirat jelenik meg. A kérddjel uténi kis vonal a kur-
zor [cursor/, az a jel, amelyet a sz&mitdégép minden
beirt karakter [betil, szamjegy vagy jel/ mbgé kiir.

Ezut&n megnyomjuk a|NEW LINE| feliratu gombot, erre a

képernyS bal alsé sarkéban

READY
g

jelenik meg. A gép most PARANCS iizemmédban van, a Ki-
vant miikddéshez szilkséges parancsok, utasitdsok bebil-
lentytizhetSk. Amennyiben a gépet barmely okbdl kikap-—
csoljuk, legaldbb 15 masodpercet varni kell az ujboli

bekapcsolassall

12
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1.2.2. Formdtum valasztas

A szémitdégép két kijelzési formatum vilasztisat teszi
lehetdvé; soronként 64, vagy 32 karakter. A 32 karak-
teres formiatum esetén megvastagitottabbak és vilago-
sabbak a karakterek. Ez kiildndsen TV késziilék haszna-
lata esetén eldnyds. A soronként 64 karakteres kijel-
zési formadtum a készlilék hLitoldalén lev6
gomb kiugrasztott helyzetében, mig a soronként 32 ka-
rakteres kijelzési formatum a|VIDEO CUTI gomb benyo-
mott &llapotdban jon létre. Az utdbbi esetben a billen-
tylizet felett elhelyezkedd Eigﬁﬂ lapvilaszté gomb be-
nyomédsa, ill. kiugrasztott helyzete szerint a teljes

sz¥veg jobb—-, vagy baloldali része lathatdé a képernydn.
1.2.3. Billentylizet, nagybetiik, kisbetiik, villogd kur-
zor

A billentylizet segitségével teremtlink kapcsolatot a

géppel, parancsot, utasitédst adunk, adatokat irunk be.

1! z ﬁ f Oé’ i‘ '7 ; ; o ~ |BREAK|CLEAR
alwlelr]|TliyY|U]|i]o]eP é | =
LA S|D}|F]|]G H|J K| L : NEW LINE
swer |z x|clvis | N{m|[S{7) ]| smer
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A billentylizet a rajta levd betiik, jelek beirasara
szolgal. Egyes billentylik specialis funkcidkkal bir-
nak. Vizsgdljuk meqg a legfontosabbakat:

EREAK Megszakitja az éppen futé programot
€s a gép visszatér parancs {izemmddba.
NEW LINE[ A parancs, utasitds, adat sorit lezar-
ja.

[4]

Térli az utol: ':ak beirt karaktert.

Medajelenit euy [ delet, amely a rend-

=

szer altal hasznélt exponzns jel.

A kurzort a kévetkez® sor elejére ug-

[«

ratja.

A kurzort 8 betiikdzzel jobbra mozgat-

[

ja [tabulator funkcid/.

—§Ef§5] Ea Egylittes megnyomds - valdjiban eldbb
az elsd /SHIFT/, majd azt nyomva tart-
va a masodik /—>/ billentyii lenyomasa
- esetén szék8z beszuris; ekkor a ka-
rakterek k&zé, melyeket ezutin irunk
be, zutcmatikusan s5z8k8z iktatddik be.
/Ugyanez tdrténik akkor is, ha a PRINT
CHRS [23) parancsot billentyiizziik be./
Az alapallapot a NEW vagy CLS parancsok
bebillentyiizésével &1l vissza.

%SHIFT]EH Egylittes megnyomdsa sortdrlést eredmé-
nyez.
15Z20REZ A billentylizet legalsd soraban 1&vd

hosszu billentyli a SPACE - sz8kdz -

billentyli. Minden lenyomésakor a gép

a kurzort egy pozicidval jobbra mozgat-

ja.

A billentyilizet egyéb funkcidirél, igy a[CLEAR]billen-
tyll szerepérdl a késSbbiek soran beszéliink.
Alapillapotban a billentylizet csak nagybetiik beirasa-
ra alkalmas. Lehetd3ség van azonban kisbetlik hasznidla-
tara is. Ehhez a~ ugynevezett BASIC bOvitésre van
szilkkség, amely a Xkishetilk haszndlata mellett egyéb le-
het3ségeket is nyujt /pl. villogd kurzor, karakter be-
vitel automatikus ismétlése stb./. A BASIC bdvités

hasznalatbavétele a

READY

>

megjelenités utén, tehat parancs ilzemmbédban végezhetd,
a kdévetkezd mbdon:

Billentyiizziik be a SYSTEM szét és nyomjuk meg a
Digﬁ:giﬁgbillentyﬁt, ekkor a gép valasza a kdvetkezd
sorban ¥ ? jelek. Ezutan billentylizziink be /12288-at

és nyomjuk meqg a| NEW LINE|gombot. A képernydn

NEW KEYROARD ROUTINE ENABLE

felirat és villogd kurzor jelenik meg. A gép parancs
tizemmédban van. A 12288 belépési cim mega-
dédsa lehetdvé teszi az 8sszes ROM /Read Only Memory -
csak olvashatd memdria/ lehet8ség haszndlatat. Ameny-
nyiben a 12299-es belépési cimet billentylizzlik be, el-
marad a villogd kurzor, a tobbi adottsidg marad, a
|12294-es belépési cim pedis csak a kisbetilik hasznala-

tat teszi lehetdvé. Ez uiiébbi esetben a képernydn nem

jelenik me¢ az angol nyelvl felirat.

15



Kisbetliket ugy lehet beirni, hogy a karakter gombja~
nak lenyomé&sival egyidejlileg lenyomjuk a gom—
bot is. Ha egy billentyilit egy masodpercnél hosszabb
ideig lenyomva tartunk, a gép automatikusan megismét-
1i a karakter bevitelét mindaddig, amig a billentylit
lenyomva tartjuk.

Amennyiben a 12288 belépési cimnél a kurzor villogi-
sadt idBszakosan meg akarjuk sziintetni, ez a
és [BREAK] gombok egyidejii lenyomasdval érhetd el. Az
ujbdli villogé kurzor ugyanezen gombok ujbéli lenyo-
mésaval kaphatdé meg. Ha a villogd kurzorra mar kez-
detben nincs szlikséglink, hasznaljuk a 12299 belépési

cimet.

Az ujabb tipusokndl megoldott az ékezetes karakterek
megjelenitése. Amennyiben ezt a lehet&séget ki akarjuk
hasznélni, a’12288—as vagy al12299-es cimet kell meg-
adni.

Az ékezetes karakterek megjelenitése ezutan a
gomb segitségével tSrténik. Nagy ékezetes karakterek-
nél agombot és a megfeleld magarhangzd billen-
tylijét kell egyidejiileg lenyomva tartani; kis Akeze-
tes karaktereknél a fentiek mellett a billentylit
is.

Ekkor a "CLEAR" funkciét a{EfEXE]és[ﬁEEXQ] gomb egyiit-
tes lenyomésaval kaphatjuk.

1.2.4. Beépitett kazettds magnetofon, programok betdl-

tése, felvétele

A k&zponti egységbe beépitett kazettds magnetofon az

16

adatrdgzitésre szolgal. Lehet8séget nyujt a kazettan
tarolt programok betdltésére a szdmitdgép memori&ja-
ba, illetve a billentylizet seqitségével a szamité-
gép memdéridjaba beirt programok kazettan vald rég-
zitésére. Haromszdmjegyes nulldzhatdé szamlildval,

szintjelz® milszerrel és szintszabalyozdval van ellat-

Va.

LED

SZINTJELZO
SZAMLALO

SZINT
SZABALYOZ6

KAZETTA

A

RECORD REWIND FF PLAY STOP/EJECT PAUSE
A magnetofon a kdzponti egység bekapcsolt &llapota

esetén miikddtethetd.
Vizsgdljuk meg a magnetofont mitkddtetd gombokat:

Fl Az eldlapon a magnetofon mellett
helyezkedik el, benyomdsa kézi e-
18re-, vagy hatratekercseléskor le-
vdlasztja a kazettds egységet a szd-

mitdgeéprdl. Ezt az dllapotot a gomb
melliett elhelyezkedd piros LED

17



77
{RECORD

jDLAY]

STOPZEJECT A mag

| PAUSE]

:£8 a magnésza-

e
lag eldre-, vagy hatratekercselése.
ayors hatratskercselés.

Gyors eldretekercselés.

NV

és |PLAY Egyittes lenycmdsa esetén program-

felvétel és egyuttal az eldzlleg
felvett adatck tdrlése.

Program betdltés /lajatszéas/, el-
lendrzés.

5 leallitdsat és a kazetta

n
kiemelését teszi lehetdvé.

Pillanat allj.

Kazettdn levd nrogram betdltése a szamitdgép memdrid-

jaba a

k&vetnezd médon tHrténik: [Hasznadljuk fel a

demonstraciés kazettat, melyen szamozott BASIC és gé-

é
pi kédu programck vannak!/

I

I. BASIC »rogramoX betfltése

18

Amennyiben tudjuk, hol kezdddik a program, a
magndszalagot, a szamlaldn ellendrizve, a prog-
ram eleidre csévéljiik, majd kikapcsoljuk az!F'-

et, igy a mellette levd piros LED kialszik. A

megjelenése utin, tehit parancs iizemmddban be-
i

billentvyiizziik a CLOAD parancsot, és megnyom-—

juk a magnd !PLAY'goﬁbjét. Ezutan a | NEW LINE]

gombot moanvomva megindul a program betdltése.

Ezt a képernyd jobb felsd sarkiéban megielend

két csillag jelzi, melyek k&zfil a jobboldali
1ddrdl-iddre felvillan. Zz alat* az Eg gomb
melletti piros LED vilagit &s A magnd szintjel-
z3 miszaere jelez, a betOltés
ledll, =

N

szik,

RON

gomp

Amennviben nem tw

n

W

parancsot bil-

lentyizzlik b=, N a program neve vaqgy

szédma. A | NEW T
dithatjuk el ezt

a ‘PLAYIgomb leny
fon elindul és a cé

vy megnyomasaval in-
parancszot i3, természetesen
n

Ekkor a magneto-

Qo w

=
RO T

0
bW

o

ot

s

elkezdi keresni az N

programot. A ugy folytatd-

dik, mint =z

II. Gépi kédu ["obiject code"/ programok betdltése

READY

A magnészalagot, a szamldlén ellenBrizve a program

elejére csévéljiik, majd kikapcseclijuk [EB -et. A

19



megjelenése utan, tehat parancs lizemmédban bebillen-
tylizziikk a SYSTEM parancsot #s megnyomjuk a magnd

gombjat, majd alNEW LINE|combot. Exkor a képer-
nydn a k&vetkezd sorban

x?

jelek jelennek meg. Bebillentylizziik a program nevét,
pl. OTELLO és ujbhdl megnyomiuk aﬁﬁirT:Z:]conbot. Ex-
kor megindul a program betdltése és rinden ugy tdr-
ténik, mint BASTC programok esetén. Amikor a betdl-

tés befejezdldtt
x?

jelenik meg ujbdl a képernydn. A program inditésahoz
a | /per/ jel és az inditd cim beirdsa sziikséges.

/Példaul (22222,
programjanak inditd cime/.

NEW_LINE}gombot.

mely a demonstracids kazetta OTELLO

Ezutdn nyomjuk meg a

Amennyiben az I, II tipusu program bet8ltésekor a le-
irt jelzések nem jelennek meg [pl. a képernyd jobb
felsd részében két csillag k&ziil a jobboldali nem vil-
log}, akkor a program betdltése nem t8rtént meg, meg
kell ismételni. A hibas programbetdltés gyakori oka a
nem meafeleld min&ségli programkazetta, vaqgy felvétel,
illetve a kimeneti szint nem megfelel® értéke. Az is-
mételt programbetdltés eldtt a szintmérd miiszert fi-
gyelve, a szintszabdlyozd gomb segitségével a szintet
a kivant mértékiire lehet allitani. Ugyelijlink arra,
hogy a program betSltése alatt a szintet nem szabad
4llitani, hanem el®tte az és @ gombok lenyoma-
sakor Allitsuk be a szintet, és uténa tekercseljik

20
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vissza a szalagot az eredeti helyzetébe és ezutan
kezdjlk a korabbiakban leirt médon a program betdlté-
sét.

A betSltéshez ajanlott legjobb szint a k&zepes nagy-
sdqu [2-3 kéril mutatja a miiszer/. Ha a betd1lté: si-
kertelen, prébdlkozzunk magasabb, vaqy alacsonyabb
szinttel. Ha egyiltalan nem sikeriil, valdésziniileg sé-
riilt a programunk.

Az ujabb tipusu gépeken a szintbedllitds au:omatiku-
san tdrténik. A szintszabalyozé helyén eqgy pircs LED

fényereje jelzi a felvételi szintet.

A program ellendrzés a BASIC pro-.amok esetédn o k&-

vetkezOképpen tdrténik:

Cstvélitk a szalagot a program elejére, majd enged-

jiir fel az{E] gombot. Billentyfizziik be a CLOAD? pa-
rancsot. Nyomjuk meg a magnd {Egg@ combiit &g utdna a
E@Eilgiﬁﬂ billentyiit. Fkkor megindul a programellendr-
zés, melynek befejeztével a magnd aut .matikusan leall.

Hiba esetén a
BAD

jelzés jelenik meg. Ha bebillentyliztlink egy programot
a szamitdgép memdériidjdba és azt a késSbbiek szamara
meg kiva&njuk &rizni, akkor azt magndszalagra fel kell

venniink.

A program felvétel a k&vetkezd médon tSrténik:

Parancs dzemmédban bebillentyiizziik a CSAVE # -1,°N"
parancsot, ahol N a program nevét vagy szamit jelen-

ti. Az gomb kiugratott &llasdban nyomjuk be egy-

pLAY] gombijait, ezu-
NEW LINE| gombot. Ekkor megindul a

szerre a magnetofon {RECORD| és

ta&n nyomjuk be a
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programfelvétel. A felvétel befejeztével a magnetofon
automatikusan ledll. A felvételt hangjelzés kiséri.
Felvételkor a szintet nem kell &llitani.

A magndészalag induldsi és programvéghelyzetét célsze-
rii a szamlalérdl leolvasni, igy tudjuk, mettdl-meddig
tart a programunk. A programfelvétel utan iaen fontos
a program betdltésekor megismert programellendrzés el-
végzése. Erre elsGsorban itt van sziikség, mivel iqy
bizonyoscdhatunk meg arrdl, hogy a felvétel sikeres
volt.

1.2.5. Rendszer RESET

Eldfordul, hogy a rendszert alapadllapotba kell &lli-
tani, pl. akkor, amikor a program futtatdskor végte-
lern ciklusba keriil. A kdzponti egység hatoldalan bal-
oldalt talé&lhatd gomb benyomésira a gép pa-
rancs lizemmddra tér &t, a tar tartalma nem valtozik

meqg.

1.3. Parancs és utasitas lizemmdd

Amikor

READY
>

tizenet jelenik meg a képernydn, a gép parancs lizemmdd-
ban van és varja a bebillentylizendd parancsot, vagy
utasitadst. Ha eay parancsot bebillentyiliztiink, [EEEEZE@ﬂ
aomb lenyomdsa utdn a gép rdgtdn végrehajtja azt.

T8bb milvelet egymasutani végrehajtasara utasitédsokbdl
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4116 programot kell a gépbe beirni. Az utasitasok -

a parancsoktdél eltérBen - egy decimidlis szammal, cim-
kxével kezdddnek. Az utasitasok tulajdonképpen f6lfog-
hatdk uagy is, mint a programon beliili parancsok.

Az utasitds végrehajtasa a program futdsa soridn tdr-
ténik csak meg. Természetesen az utasitasokat is ne-
klink kell a gépbe eldzetesen kebillentylizni, a prog-
ramirds scran. /L. 2. fejezet/.

Mind a parancsok, mind az utasitdsok kulcsszavakbdl
allnak. Egyes kulcsszavak mind parancs, mind pedig

utasitéas formdjdban is alkalmazhatok.

1.4. Parancsok
A teljes parancskészletbdl ebben a részben csak az a-
labbiakkal foglalkozunk:

CLOAD
RUN
LIST
CSAVE

A parancsokat gyakoroljuk a demonstricids kazetta se-

gitségével.

1.4.1. CLOAD

Amint err®l mar korabban beszéltlink, ez a parancs a
magnészalagon t&rolt programot t®lti be a szamitégép-

be, ill. a programellendrzést inditja. A CLOAD parancs

ktvetkezd alakjai hasznalatosak:
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CLOAD Csak a magndszalagnak a program kezdetéhez
tekercselt &llapotdban hasznalhaté.

CLOAD # - kazettas magnd szama, "program név" pl.

CLOAD # -1, "N"

Jelentése: az 1-2s magnetofonrdl - ez a be-
épitett magnd - az N nevil file-t kell betdl-
teni.

/file: rendezett adathalmazt, pl. a progra-
mot jelenti/

A gép a file névnek csak az elsd karakterét
hasznalja, a klildnbsz8 file-ok megklldnbdz-
tetéséhez; pl. az N és NENI ugyanannak a
programnévnek szamit.

E parancs haszndlata esetén a magndszalag e-
lején lehetiink, mert a gép meakeresi a /pl.

N nevii/ programot.

CLOAD? Ez a parancs 8sszehasonlitja a kazettédn le-

vS file-t a tarban levd programmal.

CLOAD? "program-név"

A szamitbégép a megadott nevi file-t keresi

és hasonlitja #ssze a tarban lévdvel.

1.4.2. RUN

Amin t err8l a koridbbiakban szé volt, ez a parancs el-
inditja a tarban lev® felhaszndldi programot. Ekkor a
gép programvégrehajtéds iizemmédba kerlil. A RUN parancs

k&vetkezd alakjai hasznalatosak:
RUN A programot a legalacsonyabb sorszamu sor-
rol inditja.
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RUN sorszam pl. RUN 20 A programot a 20 sorszamrdl

irditja. Ha olyan sortdél akarjuk-a programot indita=-
ni, ahonnan a program szerkezete nem teszi lehetdvé,
vagy érvénytelen, nem létezd sorszamot adunk meg, ak-

kor hibajelzést kapunk.

1.4.3., LIST

Utasitja a szamitdgépet, hogy egy, vagy t8bb program-
sort irjon ki a képernydre. A LIST parancs kdévetkezd

alakjai haszndlatosak:

LIST Kiirja az egész, tarban levd programot. Ha
meg akarjuk &llitani a listazast, nyomjuk
meg egyszerre a és @ billentyi-
ket., A listazas barmelyik billentyli lenyo-

masakor tovabbindul.

LIST sorszam pl. LI3T 10 A tizes sort irja ki a gép.

LIST sorszam-sorszam pl. LIST 10-20 A tizes, huszas

és a k&zdttilkk levd sorokat irja ki a gép.

LIST - scorszam pl. LIST-20 Az elsdtdl a huszas sor-

ig az Osszes sort kiirja a gép.

LIST sorszam - pl. LIST 20- A 20 sortdl a program vé-

géig a gép kiirja a sorokat.
1.4.4. CSAVE
Ez a parancs teszi lehetdvé, hogy a gép memdridjiban

1évd programot magndkazettdn rdgzitsiik. A CSAVE pa-

rancs alakja a k&vetkezd:



CSAVE ¥~ kazettds maqnd szima, "program név"
pl. a CSAVE #-1, "C" parancs a memdridban 1év3 C ne-

vll programot az 1. szdmu - a beépitett - magnbéra ve-
szi Fel. A gép az idéz8jeleken kiviil minden alfanume-

rikus karaktert filenévnek értelmez.

1.5. Utasitisok

A BASIC programnyelv utasitiskészletéb&l ebben a
részben csak az al&bbiakkal foglalkozunk részleteseb-

ben:

PRINT
LET
INPUT
GOTO
STOP
END

1.5.1. PRINT

Ez az utasitds, melyet eqgy tétel, vagy tételsor kdvet,
a tételt, vaqy tételsort megjeleniti a képernydn.

Tételsornak tekintjilk a kdvetkezdket:

a/ szAmkonstansock - pl. 5, 10, - 67

b/ szamvaltozdk - olyan nevek, amelyek szamo-
kat reprezentilnak

pl. A; B; XX; 23

c/ karakterdllanddék - 1déz8jelben 1lév& karakterek

pl. "HT-10802"

d/ karaktervaltozdk - olyan nevek, émelyek karak-
terflzért reprezentialnak

pl. ‘A$; X$: PRrY$

e/ kifejezések = a fenti tételek kombindcidi

pl. X + 10/y

t'gyelni kell arra, hogy a BASIC kulcsszavait pl. a pa-
rancsok, utasitisok stb. neveit a valtozénevektan nem
haszndlhatjuk. A valtozénevek betilk 83 szamok iihet-
nek, de csak az elsd két jelet hasznilja a 78p, teh&t
PE &s PENZ ugyanazt jelenti.

Az egyes tételeket vessz3vel vagy pontosvessz&vel vi-~
lasztjuk el egymdstél. Ha vesszdt hasznélunk, akkor a
kurzor automatikusan a kdvetkezd nyomtatdsi zdéndba ug-
rik, mieldtt a k8vetkezd tételt kiirja. Ekkor » gép so-
ronként 4, egyenként 16 karaktert tartalmazé z6n&ba ir.
Ha két, vagy t8bb vessz&t irunk be, axxor vessz&nként
16 sz6kd8z jelenik megq.

Ha pontosvessz&t haszn&lunk, akkor a tételek kdz8tt
nem marad szabad hely, egymadshoz fllzve jelennek meqg, a
numerikus tételek k3zdtt pedig egy hely marad ki /pl.
szamokndl/.

A PRINT utasitis végrehajtisa utdn a gép automatikusan
soremelést hajt végre. kivéve azt az esatet, ha a té-
telsort valamelyik elvadlaszt8iellel - vesszd, pontos-
vesszd ~ fejezzlk be.

Amennyiban a PRINT utasitast parancs lzemmdédban hasz-
ndljuk, akkor a képernydre vald kiirds a
jomb megnyomdsa utdn r&qtén megt8rténik.

A tovidbbiakban a programpéldiinknal a kdvetkezd jel4-
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léseket hasznaljuk: az aldhuzas nélkiili karaktereket
a gép automatikusan megjeleniti, az alédhuzott karak-
tereket be kell billentyiizni. A parancs, = Vagy uta-
sitassorok lezardsat jelent® INEW LINE! billentyi le-

nyomasat a tovabbiakban nem Jeloljik!

Parancs lizemmdédban vald hasznalat

READY

SPRINT é, 7, 83 7

ra 7 8 ¢
READY

A parancs végrehajtéasa utadn a gép ujbdl parancs alla-

potba keril.

Hasznidlat porgramon belil:
aj

READY
»1@8 PRINT &,,7
»28_END
>RUN
& 7

b/

READY
>18 A = 2
»20 PRINT A
»28 END
»RUN
: .

c/

READY

»18 PRINT "HTiG8B-7"
»28 END

FRUM

HT1888-2

28

a/ Jgyeljiink arra, hogy a lO-es
sorban a KANDO é&s a z3rd idé-

READY

>18 M$ = "KANDO" O-as sorban a
>28 C% = " KalLMaN" KALMAN
>20 PRINT M::.C% e e 3 RAD

<39 END kdzbtt maradjon ki egy karak-
»RUN ter, mert egyébként YANDOKAL-

KANDO KaliaN . .
MAN-t kapunk.

e/

READY
18 N = 25 + 7

>28 PRINT "Z5 ¢ 7 S0VENLDY ;3 ow
>2a ErMD T T
>RUN

25 + 7 ESYEMLO

0}
v

A PRINT utasitas tovabbi lehetdségeit a 2.%. fejezet-

ben ismertetjiik.

1.5.2. INPUT

kor

2 beiranddé adatok nt anumerikus

figgden. Min-

karakterek lehetnek, a wvili:

den tételt vesszdvel keil

A kdvetkezd példaprogramndl két karakterfilizért és két
szamértéket lehet beirni. A beiradsok sorrendjére -
gyelni kell. A beirt adatoknak a vi&ltozd tipusénak
megfeleldnek kell lennilik. Szamvaltozéba pl. nem ir-
hatunk be karakterfilizért. Ha ezt eltévesztjik, akkor

erre a gép



?REDO
?

sorokkal vdlaszol, és uj adatokat kér abba a valtozé-
ba, amelynek tipusa nem egyezett meqg az eldz8leg beir-
takkal.

Az INPUT utasitds végrehajtasakor a gép eqy xérddjelet
ir a képernyBre &s virja az adatckat. Egy sorba irhat-
juk be mind a négy értéket, visszdvel elvalasztva azo-
kat, vagy mind a négy értdket kiilédn sorba irhatjuk.

READY
>18 INPUT As, B$, A, 8
»>28 PRINT A%, BS, A, B
»328 _END

>RUN

? MAMA, PAPA, 35,34

ebben a sorban vadrja a gép
a vadlaszokat, pl. a beir-
takat

A vessz3 hasznalat miatt 16
karakter van a kiirdsok kez-
dete k8z8tt

READY

>RUN ezekben a sorokban varja a
? HMAMA gép ujbbél a valaszokat, a-
?7? PAPA melyeket most kill&n sorha
?? 33 irunk

?? 34

MAMA  PAPA a5 24

READY —

»RUN

? Habh, PAPA, GYEREKEK, 34 ujbdl elkezdjitk a programot,
?REDO de most hibat foqunk csindl-
? ek ni, az egylk sz&mv4ltozd he-
Zz-%gﬁ& lyett karaktereket irunk be
?? 34

MAMA PAPA 3% EL]

READY

>
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Természetesen a MAMA, PAPA helyett barmilyen mas ka-
raktersor, a 35, 36 helyett barmilyen mds szanm beir-
haté.

Az INPUT utasitds masik vadltozata az INPUT # - ka-

zettds magnd széma, tételsorozat alaku, mely hatis&ra

a gép kiolvassa a szalagon 1év3 adatokat és beirja a-
zokat a tételsorozat viltozéiba [lasd 2.10. fejezet/.

1.5.3, LET

A LET programutasitas egy valtozdhoz eqy értéket ren-

del. Formija LET valtozd = kifejezés pl. LET A = 10.

A mi rendszeriinkben a LET szé elhagyhaté, tehat

A = 10 ugyanazt jelenti, mint a LET A = 10.

Az alibbi példaprogramnal az eqyenldség baloldalan &1-
16 valtozékba a jobb oldalon levd kifejezés értéke i-
rédik be,

READY
>18 LET A = 1@
>29 LET B = 28
*S8 _LET A3 = "SOK*
>38 PRINT &, B, A3
>58 END
>RUN
18 29 SOK

1.5.4. Goro

A GOTO sorszadm utasitas hatdsira a program végrehaj-
==1Y sorszam

tisa a megadott soron folytatddik /uqgré utasitas/. Ha

Snmagdban hasznaljuk, akkor = gép feltétlen ugrast

hajt véore.
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példaproyramn:

READY

»18 A = 19

Zp B = Z0

»30 T = A _* &

»48 GOTO 28

>59 B = 8

&8 A = @

78 C = @

S88 PRINT A, B, ©

>28 END

> RLIN .
1o 28 e

Ha a vezérlésécadast /ugrast/ valamilyen feltételtdl
akarjuk fliggdvé tenni, a GOTO elé IF utasitast irha-
tunk. Az IF arra utasitia a gépet, hogy vizscaljon
meqg egy relacidt vaqy egy logikai kifejezést. Ra a
kifejezés "igaz' akkor a gép a miveletet végrehaitja,
ha hamis akkor a miiveletet nem veszi figyelembe, és
folytatja a programvégrehajtast a kdvetkezd utasitas-
sorral. Numerikusan az "igaz" azt jelenti, hogy a ki-

fejezés nem nulla.

Példaprogram:

READY

>18 IMEUT &

220 B = 29

T E = At B

238 1F C > 38 G0T0 48

»Sa FRINT 'r ERTEKE ELEG KEVES, MWEM ULGROM

»Z8 PRINT &, B, C
»78_END

4

HEM UGEROM

T
ol

Az IF feltételes vezérlésatadast a 2.4.2. fejezetkben
részle‘=2sen ismertetjiik.

1.5.5. STOP

Ez az utasitds a program hib&inax a wiykereséséhez,
vagy a program agyéb okbdél tdriénd megszakitisdhoz
nyujt segitséget. T3réspontot hely=z el a program vég-
rehajtésadban Zs lehet8vé teszi &rtéxek megvaltoztata-
sadt, vagy kiirdsat. STOP utasitas végrehajtasakor a
gép kiirja a BREAK IN sorszam

- Megszakitds a .....-sorban - ilizenotet.

A CONT pranccsal a program végrehajtésa folytathatd,

attdl a ponttdl, ahol kordbban meqg lett szakitva.

Példaprogram:

READY

y18 INPUT B, C
*28 A =B + €
*38 STOF

48 INPUT X, ¥
58 2 = X + %
cA3 IF 2 > 18 GOTO <8
78 PRINT &, B, C

>38 PRINT X, Y, é
=58 EMD

? 13, 2@
Break in 22
READY
SPRIMNT &
za

READY

T

S 248, 59 ha ebbe a sorba pl. 2,4-et

‘runk be, akkor a procram



folytatddikx és a 70,80 sor
ttasitasal szerint «i

-

tirja
A, B, C, X, ¥, I értéxét.

A STOP utas.:assal lehet&vé val:, hogy 2

40. sor eldtt megnézzik.

1.5.6. END

Ez az utasitds a program logikai végét jelenti.” Az
END utasitds utani sorokat csak szuabrutin /részprog-

ram, alprogram/ hivassal lehet v&crehajtani. /2.4.4.

fejezet/.

)

2. PROCRAMCZAS

2 1. A prooram felédpitise

A BASTC nyelvil program urasitdsok sc-vzata. »inden u-

tasitassor scovszammal Xezdiddik.

szerepe van:

=

- rendozerint mech=z

tisi sorrendjét:

- le¢hetve teszik 1z ucasiti

N

A sorszamoknak kettds

zd8k az utasitdsox végrenaj-

sck azonositizat ;o a

varorlésitadd uztas!'disokban azokra az ¢ Lasitasok-

ra, amelyekre a wvorérlést &t kivanjuk ad-i,
z-hmux alapian | Lvatkozunk/.

A str.zam iowrialiekb

1

Zojoqgyl ecesz srAr [max. 65529,

amelyec <&zvetlenil a sor elejére +ell irni. 1 =wor

4

véyat [NEx LInE! kPillentylivel
nem fordulhat el®d két = - onos zo

jaleze

“. A programban

rszam:. vtasitas. Ha

sgy utasitdst olyan sorszaramal gépeliink, amely a prog-

ranban mir szerer.lt,

=1lilirja’ a korabbit.

- program utasitdsait terszdlecns sorrendben i

a programot a gép névest S sors

te

DY a kés

zZarcsz Zzerinst ha

re. Ez lehetdvé teszi, hou a piogramba widlas
s

5bb leirt utasitas
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Nézzlink meg egy eqyszerili proar.mor .

1@ PRINT "KET SZAM CSS2EADATAT

20 INPUT "KEREM AZ ELSO S2ar0T: : A
38 INPUT "KEREM A MASODIK SZawany .’
43 C = A4 + B

5@ PRINT "AZ EREDMENY:": C
&8 END

£z a program beolvas k&t scliwor. lxsvezia azokat és
p

az eredményt kiirja. A prograition Sctékadast is Lat-
natunk. Az értékadd utosiod 1obb oldaldn ditaldban va-
lamilyen aritmetikai kifejewzes 41l. Az aritmetikai ki-
fejezés eldirds uz aritmetikai miiveletek 2lvégzésére.
A& BASIC-ben haszndlatos aritmetikai milveleter a kdvet-
kezdk:
+ Osszeadas
- kivonis
® Szorzas
/ osztas
[ hatvanyozés /a Eﬁ billentyl#i lenyomisakor jele-
nik mec/
- L1173 = .
Pl. 5 ., 127'7- £ & programban a k&vetkez8képpen ir-
hatjuk le
5 x 120(1/3)

Az aritmetikai kifejezések aktualis értékének &sszeha-
sonlitadsdra reldacids jeleket hasznalunk. Bar ezek &r-
tékadd utasitadsban alig fordulnak eld, a teljesség kzd-

véért itt soroljuk fel 8ket:
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= egyenld
< kisebb
> nagyobb
<= kisebb, vagy egyenld
= nagyobb, vagy egyenld
<> nem egyenld

A reldcidkkal részletesen a feltsteles vezérlasatadas-
ndl fequnk foglalkozni.

A szamitdgép az AND, OR és NOT logikai milveletsket is-

meri még.

Pl. 70 A = NOT (F>5)

da F kisebb vagy egyenld 5-tel, A értéke -1}, ki118n-
be:. nulla lesz. Tehdt a /-1/ az "igaz", a O pedig a
"nem igaz" feltételnek felel mey.

Az aritmetikal kifejezések kiértékelését a gép bizo-
nyos szabdlyok szerint végzi. Ezek a szabdlyok hata-
rozzak meg t8bbek k8z8tt a milveletek elvégzésének sor-
rendjét. A milveleti jeleket, a matematikai képletek
értelmezéséhez hasonldan, itt is csoportosithatjuk el-
sCbbséglik /prioritdsuk/ szerint.

. hatvédnyozas A[B
. el8jelvdltas [negacid/ -C

. Usszeadds, kivonds C + D, E - F
. relidcidék A < B, C =D, 15>16

1

2

3. szorzds, osztas A x B, C/D
4

5

6. locgikai milveletek NOT, AND, OR
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Az aritmetikai kifejezések kiértékelése a FASIC-ben

az alabbi szabalyo% szerint megy végbe:

- Az aritmetikai kifejozésekben a miiveleteket a
gép a aliveleti jelzk prioritdsa szerinti sor-
rendben végzi el. Xtt81 eltérd sorrendet zArd-
jeleX alkalma2zda.’v~' irhatunk eld.

~ Az e€gyenld prioritasu miiveleteket a ¢°p bairdl
jobora haladva najtja végre. ZArdiel-k alkalma-
zasd. a1l a végrehajtas =Rorrandijét itt s megval-

toztathatjuk.

A zardjelekct a LASIC nvelw aritmetikul kifejezései-~
ben ugyanugy hasznalhratj:k, mint azt a rmatrematikai

képletekben megszoxtuk.

2.2. Adattipuscok, valtozd

(K3

Az alaszhrai valtozdkhoz hasonldan, @ BASIC-ben in=
haszndlhatunk szimbolikus neveket az egyes mennyisé-

i

gek jeldlésére. Minden valtozdnak van egy "neve”.
Ezt a nevet azonositdnak hivijuk. Az azonositd lehet

az angol &bécé bérrely nagybetijc, valamint betii és
ezt kévetd szamjegy kombinAciéja. A valtozdnévnek
mindig betiivel keli kezdidnie és nem tartalimazhatia

a BASIC kulesszavalt. A szamitdgép elfogad olyan val-
tozdkat is, amelysk két jelnél hesszakbbak, a valtozdk
megkiilénkdztatésére azonban csak az elsd xét jelet

hasznalja.

Pl. az "ER" és zz "EREDMENY" vait

o
kinti. A szamitbgép négyfajta adattipussal dolgozik.

Az els? harom tipus numerikus adatok, a negyedik pe-
iig karaktersorozatok tdroldsdra, miiveletvégzésére

haszndlatos.

egésztipusu /integer/ /-32 768/ ~ /+32 767/
Pl. A% = - 30
BB% = 8000

2. 1: egyszeres pontossdgu /max. 6 szamjegyes/

PL.A! = 40.33
D4! = 0.1241
3. #: dupla pontossdcu /max. 16 szamjegyes/
Pl.ag = 3.141592653589
A2# = 456.6582178
4 $: karaktersorozat /string/ /max. 255 jel hosszu/
Pl.A$ = "A KCI KERULETE"
Mi$ = "A + B EREDMENYE"

Az A%, Al!,24 és A3 valtozdénevek mindegyikében szerepel
it n

az "aA", a szamitdgép szamira ezek mégis kiil®nhdzd val-

tozdék, klildnbdz8 értékek.

2.2.1. Adatok deklarialésa

Az egyes valtozdnevek tipusit elBre definidlhatjuk,
¢-%lardlhatjuk a kévetkezd utasitasokkal:

~ TZPINT valtozdk kezddbetdi

Az ezen betlikkel kezdd®do valtozdkat a gép egésztipusu
valtozokért kezeli és tarolja. Pl.
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DEFINT X, V¥, Z minden X, Y, Z2-vel kezdd-
d8 valtozdt egészként ke-

zel /XX, X1, ¥2, 21 stb./

DEFINT A - D minden A, B, C, D-vel
kezdddd valtozdt egésznek

nyilvanit.

- DEFSNG valtozdk kezdBbetiii

Minden, a megadott betiikkel kezdddd valtozdt egyszeres

pontossagunak deklardl. Pl.

DEFSNG A-D, Y

- DEFDBL valtozdk kezdCbetiii ~ duplapontossigu valtozdk
deklaridlasa

- DEFSTR valtozdk kezd®betiii - karakteres [string/ val-
tozbk deklaralasa /a fi~

zér maximdlis hossza 255
karakter lehet/

Pl. 10 DEFSTR A-D sor utan a gép pl. elfogadja
B3 = "EGY FUZER" kifejezést, maskilildnben hibat je-

lez.
A rendszer bekapcsolasakor a gép 50 byte-ot tesz sza-
badda a flizérek tarolasara. Ha ez nem elegendd, akkor

a CLEAR n utasitassal a szamitégép "n" helyet szaba-

dit fel. Ez az utasitas minden valtozdt nullaz.
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2.2.2. VA&ltozdk dimenzionaliasa

Ha egy valtozdhoz csak egyetlen &rték tartozik, egy-
szerll valtozdénak nevezziik.

Gyakran sziikség van arra is, hogy 8sszetartozd érté-
kekre egyetlen névvel hivatkozhassunk. Ez a helyzet
pl. amikecr vektorokkal, vagy matrixokkal dolgozunk.
Vektoron a tovabtbiakban n db szamot értiink, aminek
megriztik a scrrendjét. Az egyes szamokat a vektor
elemeinek nevezziik é&s egy meghatarozott szadmra a hoz-
zarendelt indexszel tudunk hivatkozni /10, 1, 2.../.
Kétdimenzids mdtrixon egy n sorbdl &s m oszlopb6l al1-
16 tablazatot értiink. A matrix egy elemét a sor és
oszlop index-szel adhatjuk meg. Tehat ha vektorral,
vagy matrix-szal dolgozunk, ezeknek helyet kell le-
foglalnunk a tArban. Ezt a DIM utasitassal valésit=-
hatjuk meg.

DIM név (diml, dim2,...dimn)

Pl. 10 DM A (5), B(3,4), (3,4, 4)

Ez az utasités egy 6 elemii A vektort /0...5/, egy B
két dimenzidés matrixot /4x5/, és egy C harom dimen-
zi6s matrixot definiil.

A DIM utasitést a program tetsz8leges részén helyez-
hetjik el. A dimenzid megadasa t&rténhet egész szam-
mal, vagy kifejezéssel., Egy t&mb ujra dimenzionilasa
18ttt CLEAR utasitdst kell adni, kiil®nben a gép hi-
bat jelez.

AZ UTASITASOKNAL, FUGGVENYEKNEL MINDIG GOMBOLYU ZARG-
JELET KELL HASZNALNI! A SZOVEGBEN? GEPELESI PROBLE-
MAK MIATT, ZAROJELKENT / JELET IS ALKALMAZTUNK:
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2.3. Belsd aritmetikai figgvények

A matematikai képletekhez hasonléan a BASIC-ben is
megengedett, hogy az aritmetikai kifejezésekbe un.
fliggvényhivatkozdst épitsiink be. Legt&bb esetben a
filggvényérték kiszamitésa eldtt meg kell adni a figg-
vény argumentumdt. Ez az argumentum lehet konstans,

numerikus valtozé, vagy kifejezés.
Az &ltalanos alak:

Azonositd = filiggvény /arqumentum/

Az aritmetikai kifejezésekben hasznalhatd belsd fiigg-

vények a kdvetkezdk:

ABS (X} - Kiszémitja X abszolut értékét.

ATN (X) - Kiszamitja X radiinban vett arcus
tangens f&értékét.

CDBL (X} - X-et kétszeres pontossdggal &brazol-
ja.

CINT {x) - Kiszamolja az egészrészt [argumen-—
tumnal kisebb, ahhoz legkdzelebb e-
s& egész szémot/. Az értéknek a
- 32768 és +32767 kdzdtt kell lennie.

cos {x) - Kiszamolja a radidnban megadott X ko-
szinuszat.

CSNG (X) - X-et egyszeres pontossdggal abrazolja.

EXP (X) - Kiszamitja az exponencidlis fliggvény
értaékét az X helyen 1e*/.

FIX {x) - Levalasztja az X argumentum tizedes
pont utdni részét.

INT (X) - X-et egész szamként abrazolja, kisza-
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mitja az X-nél nem nagyobb egész
szamot [lefelé kerekit/. Ennek a
szamnak nem kell a ~32768 és
+32767 intervallumba esni.

Loc  (X) - Kiszamitja X természetes alapu lo-
garitmusit /ln X/./X>0!/

RANDOM - A gép véletlen szamokat generdl. A
filggvényhez nem kell argumentumot
megadni.

RND ( X) - Egy alvéletlen szémot allit eld az

/1, X/ intervallumban. /RND/O/ e-

s2tén a /0,1/ intervallumban/;

X 32768-nal kisebb pozitiv széam.
sGN | X) ~ Az el8jelfliggvény értéke:

-1, ha X negativ;

0, ha X nulla;

+1, ha X pozitiv.
SIN  (X) - Kiszamolja a radidnban megadott

X szinuszat.

SQR (X)) - Kiszamoija X néayzetgydkét. [X> 0!/
TAN [X) - Kiszamolja a radidnban megadott X
tangensét.

2.4, Vezérlésatadd utasitdsok

Az eddigiekben lattuk, hogy az utasitasok altalaban
ndvekvd sorszamozas szerinti sorrendben keriilnekx
végrehajtéisara. Ennek a sorrendnek a megvaltoztatdsara

az un. vezérlésitads utasitdsokat haszndljuk.
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2.4.1. Feltétel nélkilli vezérlésitadas

Ha azt akarjuk eldirni, hogy egy utasitds utin ne a
"soron k8vetkezd" utasitis kerilljbn végrehajtasra, a
GOTO utasitdst haszndlhatjuk. Az utasitis alakja:

GOTO_sorszam

ahol a sorsz&m a k8vetkezd végrehajtandd utasitis
sorsz&mit je.anti.

S INPUT Y

10 X = 2 » v
20 GOTO 4@
30 X = X + 2
40 PRINT X
50 END

A programban a 10-es drtékadd utasitas végrehajtasa
utdn, a 20 GOTO 40 utasitds hatisdra a vezérlés a
40-e3 utasitésra adddik &t, a 30-as utasitds nem haj-
tddik végre.

2.4.2, Feltételes vezérlésitadis

Ha a program végrehajtds&nak természetes sorrendjét
valamely feltétel teljestilésétdl, vagy nem teljesiilé-
sét8]l fliggden akarjuk megvaltoztatni, erre az IF uta-

sitést haszndljuk. Az utasitds form&i:

IF Al rel A2 GOTO sorszam

ahol Al, A2 - aritmetikai kifejezések
rel - eqgy relacibjel.
Ha a reléacid igaz, a szamitdyép a GOTO-val megadott
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sorra ugrik, ha nem igaz, a soron k&vetkezd utasi-
tdst hajtja végre.

Ir Al rel A2 THEN — sorszam

«1 A

anol &1, A2, rel ugyan:iz, miit az ©182% alaxknal.

utasitdsnak ugyaraz : hatisa.

~iak egv program részlutat, «mely két szimot

hacsoanlit Bssze.

.
48 INCU N,y

S8 IF X » v THEM a8
S8 FRINT SAGYOBB, MINT yo
78 5070 .
S8 FRINT . KIZEBB UAGY EGYVENMLO Y
IFE 2L rel 22 YHEN  sorszam

IF utasitésban, ha a kifad~z8s Samis’
az ELSE utén k#ve_ .28

¢ akkor a

LariR, G0l. o

Egy NEW parancs utjan irjuk be a kSvatkezd proyramot!

18 INPUT "ADJ HAROM SZAMOT" s X, Y, 2
28 PRINT "A LEGNAGYOBB 2zaM:"
3@ IF X < Y OR X < 2z THEN
IF ¥ ¢ 2 THEN PRINT 2z ELSZE
PRINT Y ELSE PRINT X
48 END



A program hirom szamot k<ér és kiirja a legnagyobbat.

SREADY
YRUN
ADJ HAROM SZAMOT? 38, 7?5, 73
A LEGNAGYOBB SZAM:
75

2.1.3. T&bbirinvu elagaztatés

A BASIC nyelv lehetdvé teszi a programok tdbbiranyu
eligaztatisat is az ON utasitassal, Az ON utasitas
aritmetikai kifejezés aktudlis értéke szerint valaszt-

ja ki t8bb cirke ko&zil a megfeleldt,

Az ON utasitds alakja:

ON aritmetikai kifejezés GOTO 1. sorszam,

2. sSOrszam...

Az aritmetikai kifejezés értékének O és 255 kdzdtti-
nek kell lenni. Az ON GOTO utasitéds végrehajtasakor
a gép elBszdr az aritmetikai kifejezés egész értékét
/n/ szamolja ki, majd megkeresi a sorszamlista n-dik
elemét é&s erre a sorra ugrik. Ha n nagyobb, mint a
megadott sorszamok szama, akkor a gép az ON GOTO
utasitast k8vetd utasitadst hajtja végre.

ON utasitas segitségével egyszerilien megvalésithatunk

pl. el&jel szerinti eligaztatast. Az

50 ON 2 + sGN({x%) GOoTO 100, 200, 300

utasitis negativ X esetén a 1l00-as, X = O esetén a
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200-as, pozitiv X esetén a 300-as utasitisra adja a
vezérlést.

2.4.4. Szubrutin hivas

A vezérlésatadd utasitésok kdzdtt kell megemliteniink
a szubrutin hivd utasitisokat is. Gyakran el&forduld
eset, hogy ugyanazt az utasitiscsoportot kell a prog-
ram kiildnb&zd helyein végrehajtani. A végrehajtandd
utasitdssorozat adott esetben igen hosszu is lehet,

és ezért célszerlitlen volna azt mindig ujra és ujra
leirni. A kézenfekvd megoldas az, hogy irjuk le a ki-
vant utasitassorozatot egyetlen egyszer, és speciilis
vezérlésdtadd utasitéssal ugorjunk erre a soro-
zatra minden olyan helyrdl, ahol e sorozat végrehajta-

sét el kivanjuk végeztetni. Ez a specidlis utasitas:

GOSUB sorszam

Ez az utasitads arra a sorra adja at a vezérlést, ame-
lyiken a megadott szubrutin kezdddik. Ha a sz&mitd-
gép a szubrutinban RETURN utasitast talal, akkor
visszatér a GOSUB utasitast kdvetd utasitasra. A GOTO-
hoz hasonléan itt is megadhatunk ki{ildnb&z3 feltétele-
ket:

Ir Al rel A2 GOSUB sSorszam

ON n GOSUB 1. sorszdm, 2. sorszam,...
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2.5. Ciklusok

2.5.1. Ciklusképzés feltételes vezérléc=itadassal

Ciklusnak neveziink egy olyan programrészletet, ame-
lyet a futds sordn t3bbszdr egymas utin végre kell
hajtani. Az aldbbi programrészlet egy vektor elemeit
irja ki:

16 I =@

118 IF I > N THEN 158
128 PRIMT & I3

138 I =1 +

148 GOTO 1te
139 PRIMT "WEGE # CIKLLSNGE™"

i

A 120~-as PRINT utasitast a ciklus magjanak, az I val-
tozdt ciklus valtozdénak nevezziik. Ebben az e=sSetien
feltételes vezérlésatadd és GOTO utasitassal szervez-

tik meg a ciklust.

2.5.2. Ciklusképz® utasitasck
Mivel a programozisnil a ciklusszervezés igen c¢vako-

ri feladat, a BASIC kiil®n utasitdsokat tartalmaz a

ciklusok szervezéséra.
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FOR I =24l TO A2 STEP A3

ahol: I - a ciklus valtozé
Al - aritmetikai kifejezés, amelynek aktui-

lis értéke a ciklus vAltozd kezdB&rté-

ke

A2 - aritmetikai kifejezés, amelynek aktud-
lis értéke a_ciklus valtozd végértéke
/TO = ig/

A3 - nbvekményt meghatdrozé aritmetikai ki-
fejezés /STEP = lépésksz/

A ciklus magjdt a FOR cikluskezdd és NEXT cikluszard
utasitds kdz8tt elhelyezkedd utasitisok alkotjak.

Nézzlik az el13z3 programot ciklusképzd utasitassal

196 FOR I = 8 TO N STEP |
118 PRINT A (D)

128 NEXT 1

138 PRINT "VEGE A CIKLUSNAK"

A FOR utasitds elsd végrehajtasakor a gép a ciklus
valtozdét a kezddértékre allitja be. A programot a k&-
vetkezd NEXT utasitdsig végrehajtja. Itt a ciklus val-
tozdt a lépéskéz értékével megndveli. Ha a lépéskdzt
nem adtuk meg, automatikusan l-et &1lit be, Ha a 1é-
péskdz negativ, akkor visszafelé szamlil. Ezutan a

gép a ciklus valtozét &sszehasonlitja a ciklusvaltozé
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végértékével. Ha a ciklusvaltozs é&rtéke tullépte a
végértéket, akkor a 9ép a NEXT utasitis utdni, ha nem,
akkor a FOR utasit&s utsni elsd utasitasngl folytatja
a program végrehajt4sat.

A NEAXT I helyett egyszertlen NEXT-et is irhatunk. Egy~-
misba skatulydizott ciklusok esetén azonban célszert
megadni azt, hogy a konkrét NEXT~el éppen melyik cik-
lust z&rtuk le.

2.5.,3, T8bbsz8rds ciklusok /t8mbdk kezelése/

Gyakran eldfordul, hogy egy ciklus magjdban ujabb cik-
lusutasitdst hasznalunk. Ilyenkor egymésba skatulyi-
zott cilklusrdl beszéliink. Példiul legyen a feladat az,
hogy eqgy t8mb elemei k¥zlUl keressiik ki a pdros sz&mo-
kat é&s nyomtassuk ki Bket.

/Témb alatt §ltaléaban vektorokat &s mitrixokat értiink /
Egy lehetséges megoldist ad az alibbi programrészlet,

.

.
.

188 DIM A (8,12

116 FOR J = p TO 8

120 FOR K = @ TO 12

138 IF A (J,K) > 2 % INT CACT,K> #2) THEN 150
148 PRINT & (J,K»

159 NEXT K

188 MEXT J

A proyramrészlet 120-150-ig tarté /K/ ciklusa az A
témb egy scribsl nyomtatja ki a paros értékii elemeket.
Hogy a tdmb melyik sorat vizsgdlja éppen, azt J pil-
lanatnyi értéke hatarozza megq.
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Az egymésba skatuly&zott ciklusokkal kapcsolatban a
x8vetkezd szab&lyokra szeretnénk felhivni a figvelmet.

- Valamennyi belsd ciklus minden utasitésa, be-
leértve a belsd ciklus kezdd &s zardutasité-
g&t /FOR-NEXT/ is, a k#ils®& ciklus ciklus-mag-
Jj&hoz kell, hogy tartozzon. Atlapolas tilos.

I

hatunk értéket.

= 2 ciklus magjéban a ciklus valtozdrak nem ad-

- Tilos egy cikl 5 magidra kivilr8l raugrani,
vagy a ciklus macias3l a cikluskezdd FOR uta-

sitdsra adni a vezérlést.

Lathatjuk, hogy a ciklus szervezéssel egy témb minden
eleméhez hozziférhetiink. Igy az egyes elemeknek &rté-
ket adhatunk, mlveleteket végezhetiink vele, stb. A
sz&mitdgép szam- és xarakter t8mbBket egyarant tud ke-

zelni.

2.6. Karakterfilizérek /stringek/ kezelédse

Az adatfeldolgozésban a karakter:izéreknek nagy jelen-
t&séglik van.

A karakterek egy része nyomtathatd /pl. betiik, szamok/,
mas részilk nem nyomtathaté /betitk8z , kocsi-vissza,
vezérldkarakterek, stb/. Minden karakterhez tartozik
egy szamérték, a karakter kédja. A kdd teszi lehetdvé
a karakterek szamitdégépben vald abrazolasst, ill. a
velik vald milveletvégzést. A BASIC nyelv az ASCII
kédrendszert haszndlja. Az ASCIT kédtéblazatot a flig-

geléxben k¥z8ljik. /F 1./
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A karakterek taroldsara karakteres valtozdkat és td8m-
bdket hasznalunk. Jel&lésik a valtozénév utan tett $
jellel /Pl. A$, B5$(1l}/ térténik. A valtozd értékén
az adott karaktersorozatot értjlik. Egy karakteres

valtozdé hosszusldga maximdlisan 255 karakter lehet.

2.6.1. Hozzarendelés, 8sszehasonlitis, 8sszekapcsolas

Karakterldncot, vagy karakteres konstanst &ltalaban
idézGjelek kiszé zarva irunk fel, igy rendeliink érté-
ket egy karakteres valtozdhoz.

Fl. £$ = "IGEN"

Az aritmetikai kifejezésekhez hasonlban, két flizér ér-
téké*+ is Bsszehasonlithatjuk az =, ¢ , >, <=, >=,<>
relédcids jelek segitségével. Két fiizért akkor tekintlink
egyenldnek, ha karakterr8l rarakterre megegyeznek. Az
Zsszehasonlitast a karakterek ASCII kddja alapjidn ér-
telimezzlik. A betilkre az ABC sorrendje érvényes "A" < "z2",
Fa kiil&nbd28 hosszuslgu flizéreket hasonlitunk 8ssze,
akkor a hosszabbnak az Artéke nagyobb,/ha kill&nben a-
zonosak/.

Pl- lan < uB "

Az IF utasitdsra fllzér reldcidk esetén ugyanazok a
szabdlyok vonatkoznak, mint aritmetikai relacibkn&l,
cesupdn itt aritmetikal kifejezések helyett karakter
kifejezéseket hasonlitunk dssze.

pl. 50 IF Ag$ = "IGAZ" THEN 200
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Két karakterflizért a + milvelet segitségével kapcsol~
hatunk &ssze.

Pl.

18 A$ = "SZEPTEMBER"
20 B$ = "1983 " + A$
30 C$ = B + " (5"
48 PRINT Cs$

Az utasitdsock végrehajtdsa utdn a gép kiirja

1983 SZEPTEMBER 1iS

2.6.2. Fi.aArekre vonatkozd fliggvények

ASC /fuzér/ - Megadja a flizér els? karakterének
ASCII kb6djat. A fiizérnek 1d8z8jsl-
ben kell lenni.

CHR3 /kifejezés/ - Az eldz8 flggvény inverze, azaz
megadja a kifejezé. értékéhez tar-
tozd karaktert.

LEFT$ /fuzér, n/ - Kivalasztja a fUzér elsd n karakte-
rét. A rdzér lehet egy kifejezés
vagy egy konstans, az n pedig numre-~
rikus kifejezés vagy illandé.

Ha a fllzér hossza kisebb, vagy
egyenld n-nel, akkor az egész fii-
zért adja é&rtékként.

RIGHT$ /flzér, n/- KivAlasztja a fizér utolsd n karak-
terét. A fizér lehet karakteres v&l-
toz6 vagy konstans, n pedig numeri-

kus vAaltoz6 vagy konstans.
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LEN /flizérx/ - Megadja a f{lzér hossz&t.

MID$ /fUzér, p, n/ = Megadja a flzér egy részét a p
pozicidtdl kezdve. A rész-fizér

hossza n karakter.

STR$ /kifejezés/ - Egy szam-konstanst, vagy kifeje-
2ést karakterfilzérré alakit at.
Az elsd pozicié a helyiértéknek
fenntartott, /Poziti{v sz&mndl
székdz./

STRING$ /n, karak-
ter vag§ szém/ = n hosszusigu, az adott :arakter-

h8l 8116 stringet, flizért &1lit
eld. A sz&mot a gép ASCII kéd-
ként kezeli és az utasités az en-
nek a kédnak megfeleld jelet vagy
grafikus kédot &llitja el3d.

VAL [ffi=2~ . - Numerikus értéket §11lit eld a fii-
z&r karaktereibdl. /Az STR$ in-
verze/.

2.7. frtékadas

2.7.1, Bels3 értékadis

A BASIC nyelvben a LET értékadé utasitds dltaldnos

alak%ja
LET vdltozd = kifejezés
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Az értékadd utasitéds végrehajt&sa sorin a gép eldsgzb:
kisz&mitja az egyenldség jobb oldalin &118 kifejezés

aktudlis értékét, majd hozz&rendeli az egyenldségjel

bal oldalén 4116 v&ltozb6hoz.

Ha indexes v&ltozénak adunk srtéket, a gép el¥gzlr
az indexkifejezést &rtékeli, &s az igy meghatirozott
témbelemnek adja a jobboldali kifejezés &rtakét.

A mi rendszertinkben a LET sz&t nem feltdtlentll sztik-
séges kitenni.

A futds sor&n minden programnak sziiksége van adatokra.
Az adatokat magiban a programban is elhelyezhetjtik

DATA utasités segitségével &és READ utasit&ssal olvasg-
suk be.

DATA adat, adat .......

Az adatokat a gép szekvencialisan veszi eld. Minden
adat karakteres &s numerikus konstans is lehet. Azon-
ban a tételek rendezésekor tgyelni kell arra, hogy az
egyes adatok tipusa a DATA és a va&ltozdk tipusa a
hozz& tartozé READ utasitdsban azonos legyen. A DATA
utasitds a program tetszdleges helyén lehet.

Az adatmezlben elhelyezett adatok beolvas&sa a READ
utasitéassal t8rténik.

READ valtozd, v8ltozd ......
A DATA utasitds értékeit a READ utasitis sorrendben
beolvassa. Ha az elsd DATA utasitAs adatait mar kiol-
vastuk, akkor a kd8vetkez® READ utasitas a kdvetkezd
DATA utasitis elsd adatat olvassa ki. Ha az 8sszes
adatot kiolvastuk é&s READ utasitissal tovdbbi értéke-
ket akarunk elérni, a gép hibat jelez. /OD/
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Pl.

18 DATA 2, 2, 3, 5, 8
208 DATA 4, 7, 11, 19, S
30 READ X1

48 FOR K =1 T0 7

58 READ W (K)

48 NEXT K

76 READ X2

Nézzilk meg milyen értékeket vesznek fel az egyes val-

tozodk.
X1 = 2;
wik) =2, 3, 5, 8, 4, 7, 11;
X2 = 19

El&fordulhat, hogy a program futdsa soridn ismét eld-
r51 akarjuk kezdeni az adatmezd beolvasasat. Erre a

célra egy kiildn utasités szolgdl, a

RESTORE

Az utasitds lehetdvé teszi, hogy a kdvetkezd READ uta-
sitassal az elsd DATA lista elsd adatat olvashassuk ki
akkor is, ha mar voltak ezeldtt READ utasitdsok.

Pl.

READY
18 READ X
>20 RESTORE
»328 READ Y
>48 PRINT X, ¥
>38 DATA S8, 46
>4@ END
>RUN
58 58
READY
p-
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2.7.2. Kiils3d értékatadas

A program futfsa soran sziikség lehet olyan adatokra
is, amelyeket a program ir&sakor még nem ismertink. E-
zeket futds k¥zben kell beolvasni. Erre szolgadl az
INPUT utasités.

INPUT valtozdnév, valtozdnév.......

Az utasitds hatdsidra a szamitégép bizonyos tipusu és
szému adatot vdr. A beiridsok sorrendjére figyelni kell.
A s28mitdgép egy kérddjelet /?/ ir a képernydre és var-
ja az adato/ka/t.

Az adatokat két mdédon irhatjuk be:

- Megfeleld szamu &s tipusu adatot vessz&vel valasz-

tunk el egymdstdél &s utdna megnyomjuk a [NEW LINEJ
billentyiit.

- Minden adatot kiildn sorba irunk

? adat NEW LINE
?? adat [NEW LINE!
?2?

amig az Osszes adatot be nem irtuk, addig a képernydn
két kérd8jel lathatd.

Annak érdekében, hogy egyértelmii legyen a felhasznilé-
nak, hogy melyik adatot varja a gép, az INPUT utasi-
tishoz megjegyzést irhatunk, amelyet a gép kinyomtat.

INPUT "megjegyzés" ; viltozdénév, valtozdnév.....

A megjegyzésnek - idézBjelek kBzdtt -, kdzvetleniil az
INPUT kulcsszd mogdtt kell k&vetkeznie, lezarasat
pontosvesszdvel jelsliiik.



46 INFUT "MEVE ES S2ULETESI EWE" M%, SE

SRUN 1086
MNEVE ES SZULETESI EVE?

Programozis k&zben elSfordulhat, hogy eqy karaktert
akarunk beolvasni a billentyilizetrsl, ilyenkor az
INKEY$® utasitdst hasznaljuk. Ha az utasitéas véarehaj=-
tisdval egyiddben nem {tiink le billenytiit, akkor ""
karaktert allit eld a gép. Az INKEY® utasitissal be-

olvasott adatok a képernydn nem jelennek meg.

Ezzel az utasitdssal karaktereket olvashatunk be. P1.

8 PRINT "HAROM BILLENTYU BEOLVASASA"

180 A% = INKEY® : IFA$ = "" THEN 188 ELSE PRINT aAs$ H
118 B% = [NKEY$ : IFB® = "" THEM 118 ELSE PRINT B% :
128 C$ = INKEY$ : IFC% = " THEN 120 ELSE PRIMT £$
128 DE = A% + B3 + (%

A harom billentyld kédja a D$ -ben megtalalhatd.

2.8. A _PRINT utasitas alkalmazasai

Az I. fejezet 5. pontjaban /1.5/ megismerkedhettiink
az egyszerl nyomtatdsi utasitissal /PRINT/. Egysze-
ribb alkalrazdsokra ez az utasitas kieléqitd, bonyo-
lultabb szémitdsok, vagy speciilis programok esetén
azonban szilikségessé vilhat egy "formatervezettebb™

nyontatési kép kialakitasa. Erre szolodlnak a kdvet-

kezC specidlis PRINT utasitasock:

2.3.1. PRINT® mutatd, tételsor

©z az utasitds a tételsort a képernyd "mutatd" altal
mechatdrozott helyére nyomtatja. A mutatd &rtéke O és
1023 kbzdtt lehet /1d. F3/.
?l.

198 PRINTI 580, "S30-ES HELY"

Ha ezzel az utasitidssal az utclsé sorba dkarunk ki~
jratni, akkor az utasitds végére egy pontosvesszdt
Lell tenniink, hogy az automatikus soreltolddast meg-

akadalyozzuk,

Pl.
158 FRINT3I 1600, 1680;

2.8.2. PRINT T°B /kifejezés/

Ez az utasitds lehetdvé teszi, hogy a kurzort eqgy a-
dott sorban it=2tszSleges helyre vigylik. A kifejezés
értékének O és 255 k&zdtt kell lennis, ha az értéke
63-n&l nacyobb, akkor a kurzor a kdvetkezd sorra ug-
rik.

Pl.

1a PRINT TaAB (5> "5-08 FOZICIO"; TAB (25
"25-08 POZICIO"
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A TAB-ot nagyon gyakran haszniljuk pl. t&blAzatok ké-
szitésére, matematikal fliggvények grafikus &br&zold-
sdra stb.

Pl.

i@ X = 3

28 PRINT TAB(X)X

30 PRINT TaB(X[2)X[2
43 PRINT TAB(XT:XI3

2.8.3. PRINT USING karakteres kifeizz&s, nyomtatési
lista

A karakteres kifejezés aktudlis értéke egy un. formi-
tum vezérld flizért ad meg. Ez az utasitis a kifejezés~
ben megadott formitumban nyomtatja ki az adatokat.

A formbtum vezérld kifejezések felépitésében bizonyos
karaktereknek megkiilinb8ztetd szerep jut, ezeket a
karaktereket formitum vezdrld karaktereknek nevezzik.

A legegyszeritbb form&tur vez8rl® karakterek:

] Szamjeqy - ezzel hat&rozhatjuk
meg a nyomtatdsi lista elemeinél
a szdmjegyek szamat, pl. 12.58-
at akarunk kinyomtatni, akkor a
formatum H#, W

Ha a megadott mez3d kisebb, mint
a sz&m, akkor a gép % jelet ir
ki a szam elé.

$3

#x33

Ha két csillagot irunk a formi-
tummezd elejére, akkor a tizedes-
ponttdl i:3lra 1€év3 be nem t¥ltstt
helyekre csillagokat ir a gép.

Ba a foindtoame .0 eicjén két dol-
lérjelat Lfrunk, akkor & wén A
ilzgnagyobt helviartéki s.4m eld
3 jelet ir.

Zuken az esetben minden Mros Foly-
ra ¢sillaz, a legnagyobb helyiér-
téktl szém elé § el kerhi.

Hi 22 a jel szerepel = formétun~
rezd elején, vagy vécén, a gD ki
irja a szamok elficlett,

Ha - jel van a formatusmezd véass,
akkor a gép minden pozitiv szim n-
tan kihagy agy karaktert &5 - jo-

let ir minden negativ s:&m ol&.

Karsxter mez5 definidlasa. A ka-
rakter mesd heidsza: betlik&:dk aZZ-
wma o+ 2.

Ha felkidltdielet irunk, akkor a
aép csak az aktuiiis fizér elsd
karakterét haszndiijs. » felkiil-
tdjel segitségével Sszz fiizhetdk
a flzérek. Ha t&hb felkidltéjalet

el



A k&vetkez®d program szemlélteti a fentiek hasznalatat.

1. példa

Az utasitas karakterfilizérek kiiratasédnal is alkalmaz-

hatd:
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hasznalunk, akkor a gép a fiizér
clsd betlijét annyi karakterrel
kés8bp nyomtatja ki, ahany Ures
karakter a felkialtdjelek kodzdtt

van.

10 INPUYT as, A
20 PRINT USING A%; A

y3@ GOTOLO

>RUN

? oHH.HE 12,12

12.12

7 HBM.HH , 12,12
12.12

? BB B8, 121.21

“121.21

? 4888 , 12,127
12.13

P +HB.HE 12,12

+12.12

? +HU.HH , -12.12

-12.12

? HH ., HH+ 12.12
12,12+

T OAHLHE -12.12
12712-

P OHE. MH- , 12,12
12,12

? HH.HH- , -12.12

12,12~

? SEHE.HE , 12,12
$12.12

2. példa

>18 INPUT as, p$

>28 PRINT USING A$: B3
>38 BATO 1o '
SRUN

2 ', ABCD

? %4, ABCD

AB

? Y% ¥, ABCD

ABLCD

3. példa

1@ INFUT As, Bt, C%
280 PRINT USING e

Ad; By
SRUN ‘ Pes
? =BC, DEF, GHI
ADR
4. példa

18 INPUT A%, B$, Cs

28 PRINT USING "t 1 1w
>RUN .
? ABC, DEF, GHI

4 D G

i A%, Bs, C3

2.9. Adat file-ok kezelése programbdl

2.9.1. Adatok felirasa kazettara

PRINT # - kazettaszéam, tételsorozat

A rendszer két magnetofont tud kezelni,

a kazettaszam-
mal adjuk meg, hogy

melyikre akarjuk kivinni a tétel-
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“vT(g “L P TR S . ; Ve e .,
E_u IR\ JJL.,\«![’JL.;\.)]._}:" A7 y/_—‘, v/ koaorsdinitake

kal meagaaout meziht,

soxt. A tételsor elemeinek Hssz karakter szima nem le-
het t8bL 255-n8l. Az ezen felil 1év8 karaktereket a

gép nem veszi fel, elvesznek.
RESET (%, | - Kikapesolija v [x, y, kooriint. .. -

kal megadott mezdil

Pl,
18 PRINTH-1, A%, B$, C, "ITT A VEGE"

CLS - Torli a képernydt és o larsort a
i o képernyd bal “elsd sarkiha vicao.
2,9.2. Adatok ketdltése kazettardl
POINT|x

A
e X - Megvizsgalijas az [x, v, noord:

INPUT # - kazettaszim, Lételsorozat

kal megadott grafikus ; o0 iia :
van t8ltve a hlokk. a POV dArpake

Az eldzd utasitds inverze.

Pl.

19 INPUTH-1, A$, C$, B, D$

Ugyelniink kell arra, hogy visszaolvasaskor az adatok

tipusa megegyezzen a PRINT utasitdsban megadottakkal.

Természetesen a valtozdneveknek nem kell megegyeznitk.

2.10. Képernyd grafika

S LLs3
g FOR I = { Ta |3
A szamitdgép lshetSvé teszi, hogy a felhaszndld min- 28 FOR o1 T s
; 32 SET <1 » &t s A)
"den grafikus feladatot a képernydre kirajzoltasson. A 49 NEXT J
képernyd 128 vizszintes és 48 filiggGleges mezdre van ?g NEXTng s
S8 X = PND 3
felosztva /1ld. F 3/ Az egyes mezdket X/0-127/ és 7B Y = RND (LS
Y/0-47/ koordinitakkal adhatjuk meg. X és Y lehet 88 SET X Sy Y ¥ 1)
A RESET t AL, Y 4 1)

seC

p

konstans, valtozd, vagy kifejezés. A grafikus utasita- 8 GOTO 49
sok X &8s Y egész részét hasznadljak fel.

A szamitdgép a kBvetkezd grafikus utasitéasokat isme-
ri:
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A grafikus utasitésok k&zdtt emlitiik meg a kdvetkezd
figgvényt:

POS(X) - Megadja a kurzor soron beliili K-pozicid-
jat /O - 63 k&z6tt/, X értékeként barmi
megadhatl.

2.11. Egyéb lehet8ségek

A REM utasitissal megjegyzéseket irhatunk a program-

ba, ezek a program végrehajtadsat nem befolyasoljak,

csak a programlistadban jelennek meg.

P&ldaul:

{18 REM SZAMITAS KEZDETE

1380 REM 3ZAMITAS VEGE

A REM kulcsszd utén tetsz8leges karakterek irhaték.

Lehet8ség van Jsszetett utasitdssorok hasznalatara

is. Egy utasitdssorban kett&sponttal /:/ elvialaszt-
va t&bb utasitéds is megyadhatd, iqy csdkkenthetd az
utasitassorok szama.

Példaul:

1 CLS @ FOR 1 = 1 TO 127 : FRINT CHR$ (I); : MNEXT I

irhato

18 CLS

28 FOR I = 1 TO 127
28 FPRINWT CHR$ (I);
4@ WNEXT 1

helvyett.
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3. EGYEB FUNKCIOK

3.1. Parancsok

A berendezés parancs Uzemmédban a sorszam [cimke/
nélkil irt sorckat parancsként értelmezi, &s a
billentyd lenyomisa ut&n megkiseérli vég-
rehajtani.

A 2. fejezetben leirt prograrutasitdsok egy része
parancsként is végrehajthacs.

Az alabbiakban a Lerendezés vezérlésére szolgild -
Uzemmbdvaltsd, t8rls, beolvasé, stb. - parancs<kat
ismertetjik. A felsorolis tartalmazza az 1. fejezet-
ben mar ismertetett parancsokat is.

AUTO CONT  LIST  RUN M »

CLEAR CSAVE LLIST SYSTEM
CLOAD DELETE NEW TRON
CLOAD ? EDIT RE TROFF

A parancsok - a CONT kivételével - utasitdsokként
programban is megadhatdk!

3.1.1. AUTO sorszéam, ndvekmény

Programir&skor automatikus cimke /[sorszam/ kiirast &s
névelést eredményez. A "sorszam" a legkisebb cimke é&r-
tékét, a "ndvekuény" az egyes w..asitds sorszamok k&z&t-
ti értéket hatirozza meg. Példaul:
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a 2 s mrasitliassor peivasa, lezAara-~

e
RS Trgadva
Al is 10=-e2s érto-

o0

=

amu sorhoz ¢.link, a gép ezt

v

fm

‘et [byte-ot/ fog-

a1t valoozokat.

50 &rvényes.

Sokiapeaol s

jadott CLEAR nem viltoztatija meg a fii-

BEEETER N

;. hosszat.

r3i a meg-

2la.5 karakterd

»éldaudl:

CLoAD # -1, "PROGRAM"

etditi az elsd "P" -vel kezdddd
kar=ttis cqgység széma: 2/

cs a soronkdvet-

magadstt para

oinitatt egyséyrdl:

CLOAD jrasd még 1.2.4./
T 1.4, CLOAD ?

il A CLOAD parancséhoz. A kazottdn 14vE

iitja a gépben 1lév8 nrogrammal. Hiba

3.1.5., CONT

A STOP utasitas, vagy aiBREAK[billentyﬁ hatidsara meg-
akitott program folytatdsit eredndnyezi.

CONT

3.1.6. CSAVE # ~egyséq szama, "file neve"

en lévs programot a megadoitt sorszamd kazettéas
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3.1.7. DELETE scorszam - sorszam

Térli a megacott sorszému - és a kdztdk 1lévd - utasi-

tassorockat.

Példaul:
DELETE T8rli a legutoljara kezelt
sort.
DELETE 25 TSrli a 25 sorszimu sort.

DELETE 10 -~ 30 Torli a 10, 30 és a kdztiik

1év3 sorckat.

DELETE =~ 35 A 35 scorezamu sorig minden

3.1.8. EDIT soxrsz.m

A szamitdagApat EDIT [sz&vegszerkesztés/ {izemmddba he-
lyezi &= m2t3vé teszi a mecadott sorszamu utasitas-

sor md lsitagit, Atszerkesztését.

i
3

ERIT 170

b

5

Az EDIT parancs részletes leirdsa a 3.2. fejezetben.

3.1.9. LIST sorszam -~ sorszam

A gépben 1lév8 program megadott sorszdmu - é&s a k&ztik

lév3 - utasitédsait kiirja /"listazza"/ a képernydre.

A teljes programot kiirja. A

kiiratéas a SHIFTHE] billen-

LIST

tylikombinicidval allithatd le,
és barmely mas billentyl lenyo-
masdval folytathatd.

LIST 25 A 25 sorszamu sort irja ki.

LIST 10-30 A 10, 30 és a kdztik 1&v8 soro-

kat irja ki.

LIST - 50 Az 50 és az elBtte levd Ssszes
scrt irja ki.

LIST 50 - Az 50 és az utdna 1évd S8sszes
sort irja ki.

LIST . Az utoljira kezelt /beirt,

szerkesztett/ sort irja ki.

3.1.10. LLIST sorszam - sorszan

A megadott utasitassort, vagy sorokat nyomtatdra irja
ki. Haszndlata megeqyezik a LIST parancséval.

Csak nyomtatét is tartalmazd &sszeadllitasnal hasznil-
hatd!

3.1.11. NEW

Térli a té&rban 1év® programot &s a valtozdkat. Uj prog=-
ram beiridsa eldtt alkalmazzuk.

3.1.12. RE sorszam, ndvekmény

. gépben 1év8 program sorainak ujraszamozasara szolaal.
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A "sorszam” a Lodikazebb o) civkér, a "advelndnyt oa

sorszamok kd378:ti killdnbséaet hatdrozzoo

ProTsimst vira cimkézi. Ha a sorscamct,

ményt nem adjuk mea, akkor az 10-os Artdkel vesz fel,

R 30, 2 Az utasitasok 32 s30r-
szamuak lesznek.

R¥ , SOTSzZamorat 21Lit be.

RE__100, 30rszarcat hata-

RE , 25, 30 ertdkor

vasznek fel.

Ez a parancs csak BOVITETT BASIC-nol haszn&lhatd!
/SYSTEM /12288 beiras utan! Lasd 1.2.3. fedegatl/

3.1.13 RUN sorszam

. gépben 1év& program végrehajtasat inditja a megadott

S0rszamu utasitistdl,

sorszam nélklili megadisnal a program leqgkis: sorszi -
M utasilisanil kezdi a véagrehajtast.
Gépi kédu progranok kazettardl vailsd bet3ltésére és a

carban 12vS gépi kédu programok elinditicira szol<al,

/Részletesebben lasd az 1.2.4. II.~ben/

72

> SYSTEM

x? GALAXY Betdlti a GALAXY nevii gépi kédu

programot.

x?  / Elinditja a betdltdtt programot.
> SYSTEM

x? /12288 Elinditja a BOVITETT BASIC opcid
/kisbetlik, villogdé kurzor, stb./
haszndlatat lehetdvé tevd gépi

kdédu programot az 12288 cimrdl.
3.1.15. TRON
Bedllitja a “"nyomk&vetés" /TRACE/ lzemmddot. Hatdsara

a program futésakor kiirédnak a végrehajtott utasitasok

sorszamai.

3.1.16. TROFF

Megszilinteti a "nyomkdvetés" tizemmédot.

3.1.17. [sHIFT] [§] P

7

A gombokat az adott sorrendben megnyomva /[és nyomva
tartva/ a képernyd tartalmat kiirja a nyomtatdra. Csak
BOVITETT BASIC-nél, nyomtatdval hasznalhatd!
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3.2. Editalas /szdvegszerkesztés/

A gépben lév6 programot a parancs izemmddbél EDIT Uzem-
mdédba Attérve lehet javitani, mbédositani, atszerkeszte-
ni. EDIT /szerkesztés/ lizemmédba az EDIT parancs és a

mddositandd utasitdssor sorszamdnak megadasaval térhe-

tink at:
EDIT sorszam

Sorszam helyett pontot is beirhatunk, ebben az esetben
az utoljara kezelt [beirt, listdzott, szerkesztett,

stb./ utasitassort lehet mddositani:
EDIT .

EDIT {izemmédban az aldbbi alparancsok és billentyik

hasznidlhatdk:

| NEW LINE : visszatérés parancs lzemmédban
az atirt sorral

n |SZOKOZ : kurzor mozgatds Jjobbra n hellyel

n : kurzor mozagatés balra n hellyel

SHIFT : szbvegbeird alparancsok (X, I, H/
befejezése

L : az utasitdssor listazéasa

A : a valtoztatadsok tdrlése

X : sor végére 3llas és beiras /kie-
gészités/

I : beirds a kurzor pozicidjan /be-
szuras/

H : tdrlés a sor elejétdl a kurzorig

és beiras
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L : visszatérés parancs lzemmdédta

az atirt sorral

Q : visszatérés parancs ilizemmddba

az eredeti sorral

n D : n karakter térlése a kurzor-
tél jobbra
n K¢ : a kurzortdl az n. "¢" karakte-

rig teljes torlés

n s c : a kurzor bedllitédsa az n. "¢’
karakterre
nCc : a kurzortdol jobbra a karakter

W

atirasa a megzlott "c¢" karakte-
rekre /n db!/

/az "n" decimilis szamot, "o" egy, vagy t8bb karaktert

jelent./

A szerkeszt® alparancsok heirdskor nem jelennek meq
a

a képernydn!

n

A tovabbiakban a szerkesztés funkcidit, a kurzor moz-
gatasit, a karakterek tdrlését, beszurisat egy rdvid

programon mutatjuk be.

Egqy NEW parancs utédn irjuk be az alabbi programot:

FRINT SZERHESZTES! FELDA
FOR I = 1+ TU t10a STEPP 1
W IMPUT CHR$ (15

43 MNEXT J

E feonti - hib&s - utasitasokat ugy szerkesztjlik at,
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hogy a k&vetkezd programot kapjuk:

»18 CLS : PRINT "PELDA", "HKARAKTERKESZLET"
»28 FOR I=32 TO 192

>38 PRINT CHR% (I>; " "3

>40 NEXT I : END

3.2.1. A kurzor pozicioniléasa

Az eredeti utasitdssor megvaltoztatasa nélkil a kur-
zort az alabki alparancsokkal allithatjuk a kivant

helyre:

n SZOKEZ
n g
nsc
Az eldz7okicer leirt [hibds/ program beirdsa utan tér-
jink &t a 10 sor editaléasaral

> EDIT 10
E parancs hatdsara a gép EDIT lzemmddba tér at, lehe-
tdvé téve a 10 cimkéjii utasitadssor szerkesztését, és
kiirja a megadott sor cimke részét:

10

A |SZOKOZ] billentylli lelitésére a kurzor egy pozicidéval
jobbra 12p. Tdbbszdr - pl. &tszdr - lelitve, a kurzor
5t hellyel lép jobkbra, és kiirdédik az elsd &t poziciin

1év3 karakter:
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10 PRINT __

Tébb pozicidval vald jobbra mozgatashoz irjuk be a ki-

vant lépésszamot, majd nyomjuk le a szdk&z billentyiit!
s [5268%)

Ennek hatasara a kurzor ujabb 6 hellyel 1lép jobbra:
10 PRINT SZERK__

Ha a xurzortdl jeilra 1évd karaiterek szamanil nagyobb

szamct adunk meg, akkor a kurzor a sor végére all:
30({SZCKOZ

10 PRINT SZERKESZTESI PELDA

A [Eﬂ hillentylivel a kurzort balra mozagathatjuk egy,
vagy t3bb hellyel. P&1daul:

=

10 PRINT SZERKESZIT _

A kurzor balra mezgatasanal a karakterek csak a kép-
ernydrdl tiinnek el, az utas’:-4dssorbdl nem t65x1Gdnek!
A kurzortdl kalra 1&v3 karakterek szamandl naayobb
zadmot megadva a kKurzor a sor cimke uténi pozicidjara

il b

=

4]

SN
]

H

2

[¥)]

10

pz n S ¢ formaju /S: "search" - keresés/ paranccsal

P

kurzort a - pillanatnyi pozicidj&tél jobbra 1évd -

W

ot

n. "'c" karakterre lehet kedllitani. P&ldaul:

2 S E megkeresi a masodik "E" karaktert a sorban:



cvinl

sz : ury az elsd, - a
s - KTrooets rarxterre for mu-

taldl-

, -

2z L alparanccsal a szoerkesztatt sor violsd oo

tott &llanotdt irathatiuk ki.

3.2.3. THrlési funkcidk

Az utasitdsscr eavns karaktereit, vacy ka
a

jait az alédbbi alparancsckkal t&réliet

n D

n K c
Az n D alparanccsal az utzasitassor n darab |
tor&lhetjlik a kurzortdl kezdEdBen. A t3r&1lt kov-«wic

1 en
a képerny3n felkidaled jeisk kdzd8t
C k

Allitsuk a kurzort a 1

10 PRINT
majd irjuk be: 3

10 PRINT !SZE!

o n o

Az n K ¢ alparanccsal a kurzortél az n. "=

aralke -

rig todré&lhetilink:

2 K E
10 PRINT !SZE! !RKESZT!

(IR}

Az n. "c" karakter [példankban a misodik "E"/
torlddik!

Kétszeri kiiratdssal meggydz8dhetiink a kivant

rek t8rlésérdl:

10 PRINT !SZE! !RKESZT! ESI PELDA

L PRINT ESI PELDA



A fentieken kivlil a H és X alparancsok /lasd késdbb/
is rendelkeznek t&rlési funkcidval.

3.2.4. Mb6dositasok tdrlése

Az A alparancs t8rli valamennyi valtoztatast, és visz-
szadllitja az eredeti utasitidssort. A kurzort a sor
elejére &llitja:

10 PRINT ESI PELDA
A

10

List&azassal gy5z&djlink meg az eredeti dllapot vissza-
4llit4sardl:

P

10 PRINT SZERKESZTESI PELDA
10

Az A alparancs csak az EDIT i{izemmdédban hat&sos!

Parancs uzemmdédba vald visszatérés utan mir nem &lliit-

hatd vissza az eredeti allapot!!!

3.2.5. Visszatérés parancs {izemmédba

Egy-egy utasitdssor szerkesztésének hefejezésekor az
EDIT lizemmddb5l vissza kell térni parancs iizemmédba.

Ez az alabbi alparancsokkal lehetséges:

NEW LINEI

E
Q

80

A [NEW LINE | billentyl, vagy az E alparancs hatéséara

a gép az atszerkesztett sorral visszatér parancs ii-
zemmddba .
Az E alparancs az I, H, X alparancsok végrehajtasa

kdzben nem alkalmazhatd!

A Q alparancs az eredeti, szerkesztés eldtti sorral
allitja vissza a parancs ilizemmddot. [Hatdsa azonos
egy A és E alparancséval./

Az I, H, X alparancsoknéal ez sem hasznalhatd!

3.2.6. Beszuras, kiegészités

A szerkesztés alatt 1év0 utasitdssorba ujabb karakte-

reket, az alabbi alparancsok segitségével irhatunk be:

X, I, H

Ezek az alparancsok EDIT {izemmdédban kiadva ugynevezett
"Inzert" - beszuras, beiktatds lizemmddot hoznak létre.
Ekkor a leiitdtt karakterek beirédnak a kurzor &altal
meghatarozott helyre. A Ea billentyli ezekben az lizem-
médokban tdrli a kurzortdl balra 1évd karaktert!

Az inzertalast a

SHIF [Il billentylik lenyomasaval fejezhetjlik be

és térhetiink vissza normal EDIT iizemmddba.
Az X alparancs a kurzort-a sor végére &llitja, és le-

het8séget ad a sor végének folytatédséra ujabb karakte-

rek beirasaval.
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32

i NEU LINE !

»EDIT 10

1

Ix ©

10 PRINT SZERKESZTTSI PELDA

nost beirt karakterek a sor végére irddnak:

10 PRINT ZZERKESZTESI PELDA , "KARAKTERKESZLET"

o iSHIFTHE] alparanccsal befejezve a kiegészi-
tést L

rol

wh

alparanccsal ¢y®z8djiink meqg a valtozas-

-

2z T zlparancs lehetdvé teszi a kurzor altal meg-
hatdrczott helyre karakterek beszurisat.

5,-vel allitsuk a kurzort a , -re:
10 PRINT SZERKESZTESI PELDA__ majd

I ISHIFT|[E] miveletekkel szurjuk be az "-et!

L -el listizzuk ki a sort:

10 PRINT SZERKESZTESI PELDA", "KARAKTERKESZLET"__
10

A sor elejére szurjuk be a CLS: utasitast:

GamEn) [1

I CLS:

10 CLS:

majd a PELDA els® karaktere elé Allva, és I lizem~
médot bedllitva

2s5pP I
10 CLS : PRINT SZERKESZTESI __

tordljik a billentyii ismételt lenyomdsaval

a SZERKESZTESI szdvegrészt, majd irjuk be a hidnyzd

surrT] (1]

A H alparancs tdrli a sor kurzor utani részét, &35 le-

idézGjelet:
" és lépjlnk ki a beszurds izemn)dbol:

hetdvé teszi ide mas karakterek beirdsat.

3.2.7. KRarakterek kicserélése

Az n C ¢ alparancecsal a kurzort?l jobbra iév. n darab
karaktert cserélhetjiik /irhatjuk/ at a megadatc ¢ ka-
raktersorozatra. [A ¢ most n darab te+szl8legus karak-
tert jelent./
Térjlink vissza egy|NEW TINZ | -nal parancs Uzemmédri,
majd

>EDIT 30

30
L
30 INBUT CHR$ (I;
30
utlna az INPUT szdvegrészt cserdljik ac PRINT-rel
2C PRINT
L
30 PRINT CHRE {1I)
A fentiek alapjan najtsuk végre a példaprcgram szik-

séges mdédositdsat, majd ruttassuk a programot!

o



3.3. Hangeffektusok programozasa

A berendezés haromcsatornds programozhaté hanggenera-
tora sokféle hangeffektus elB3illitasat teszi lehetdvé.
Az egyes csatorndk frekvencidja /hangmagassaga/, amp-
litudéja /hanger8ssége/ kiildn-kildn programozhatéd.
Emellett lehet8ség van eqy programozhaté frekvenciiju
zajgenerdtor barmelyik csatornidra kapcsolasara, vala-
mint a kimeneti szint /hanger&sség/ killdnbdzd burkold-

gbrbék szerinti valtoztat&sara.

A harom hangcsatorna paramétereinek /hangmagassag, hang-

erBsség, zaj, valtozdé hangerd/ tarolasait 14 kimeneti
regiszter /RY - R13/ végzi.

Az egyes regiszterek kivalasztasa az

OUT 31, I utasitéssal, a kivalasztott regiszter be-
irdsa az QUT 30, P utasitassal t&rténik, ahol
I: a regiszter sorszéma /O - 14 kdzdtt/

P: a regiszterbe irandd paraméter értéke.

3.3.1. Hangmagasssag bedllitasa

Egy-egy csatorna hangmagassigit két-két regiszter
egylittes tartalma hatdrozza megq.

A kisebb /paros/ sorszamu /RO, R2, R4/ regiszterek a
hangmagassag finom bedllitdsara szolgalnak. Ertékiik

O - 255 k&zbtt valtoztathatd.

A nagyobb /paratlan/ sorszamu /R1l, R3, R5/ regiszterek
a hangmagassag durva beallitdsat végzik. Ertékik O - 15
k&z26tt valtoztathatd. Egy értékkel tdrténd valtoztati-

suk a finomszabalyozd egy értékvaltozisinak 256-szo-

84

et

rosdt jelenti.

Ilymédon egy csatorna hangmagassiaga a nulla /0] és a
4095 /= 15 = 256 +,255/ értékek k&z&tt allithaté be.

A nagyobb szamértékekhez alacsonyabb frekvencia [hang~
magass&qg/ tartozik!!!

RO: A csatorna frekvencia finom: O - 255 kdzdtt
Rl: A csatorna frekvencia durva: O - 15 k&zdtt /2561/
R2: B csatorna frekvencia finom: O - 255 kdzott
R3: B csatorna frekvencia durva: O - 15 k8z6tt [256¢/
R4: C csatorna frekvencia finom: O - 255 k&zdtt
R5: C csatorna frekvencia durva: O - 15 k¥z5tt /2561 /
R6: Zajgenerdtor frekvencia O - 31 k8z8tt

A zajaenerator hangmagasssigat az Ré regiszter -
O - 31 k&z8tt be&llithatd - tartalma hatédrozza meg.

A zenei hangok el34llitasihoz vegylik figyelembe az
alabbiakat:

Egy adott /pl. a 100-as értéknek megfeleld/ hangmagas-
s8gndl egy oktavval magasabb hangot az érték felénél
/100/2=50-né1/, egy okt&avval alacsonyabb hangot az ér-
t&k kétszeresénél /100 x 2 = 200-ndl/ kapunk. Az oktav
12 félhangos bontasibdl adéddan egy félhang emelkedés

a frekvencia LQJE ~ Szeres v&ltoz&sat jelenti

| £ = 1,05946/.

Példaul, ha egy hangmagassdonak megfeleld /nem frekven-
cial/ &rtéket DO, az ennél eqy félhanggal magasabb
hangnak megfeleld &rtéket DI jelsli, akkor DI értékét a

DI = DO/2TC(1/12)

kifejezéssel kapjuk meq /94.3874/,
/Magasabb hanghoz alacsonyabb szamérték tartozik!/
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A DO-nal 8t félhanggal magasabb FA értéke:
Fa = DO/20C(C1/12)%5)

A félhangvaltozasnak megfeleld tényezdt X-szel jelsl-
e a DO-nal N félhanggal magasabb hangnak megfeleld
ve,

értéket /[H/ igy kaphatjuk:

201712

X

H DO/XIN

Ha ez az érték 255-nél nagyobb, akkor ki kell szamol:l
i a finom, illetve a durva bedllitd regiszterekbe t&
ni ’

tend® értéket

Legyen D: durva, F: finoms

D = INT(H/256)
F =H - 256%D
A csatorna hangmagassigat a

Igy p&ldaul az

ouUT 36, F
OoUT 368, D

188 OUT 31, O
110 OUT 31, 1

utasitasokkal allithatjuk be.

86

3.3.2. Hangcsatornak és zajoenerator engedélyezése

A harom programozhatg hangmagassagu Csatorna, valamint
a zajgenerator kimenetre kapcsolasat az R7 reqgiszter
vezérli. A regiszter bitjeinek 0 /nulla/ &llapota en-
gedélyezi a hozzarendelt egységek kimenetre kapcsols-
désat.

O. bit /2O =1/ A csatorna engedélyezése az I kime-

netre

1. bit /2l = 2/ B csatorna engedélyezése a II. kime-
netre

2. bit /22 = 4/ C csatorna engedélyezése a III. kime-
netre

3. bit /23 = 8/ =zajgeneritor engedélyezése az I. ki-
netre

4. bit /24 = 16/ zajgenerator engedélyezése a IT. ki-
menetre

5. bit /25 = 32/ zajogenerator engedélyezése a ITI. ki-
menetre

6. bit /2° = 64/ /R14 vezérlése/

7. bit /27 =128/ IR15 vezérlése/

A 6., és 7. bitek a perifériavezérld pontok /R14, R15/
vezérlését végzik /1: kimenet, O: bemenet/, kezelésii-
ket a "HT - 10803 programozasi segédlet haladdknak"
kdtet tirgyalja. Ertékiik a hanggenerdtor miik8dését nem
befolydsolja. /Célszeriien l-nek valaszthaték./

Ha a regiszter minden bitjén /minden 2-es szamrendszer-

beli helyiértékén/ 1 van, akkor a hanggeneritor kime-

netre egyetlen eaység sem kapcsolédik. A regiszter ér-
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téke ebben az esetben 255.

Hogy valamelyik bitbe /helyiértékre/ O szamjeayet ir-
junk be, ahhoz a 255-nél a megfeleld helyiértékkel ki-

sebb szamot kell az R7 recgiszterbe beirni.

Példaul:

Az A csatorna kimenetre kapcsoladsahoz: 255-1=254-et

az A és C csatorna engedélyezéséhez: 255-1-4=250-
et
a zajgeneradtor kimenetre kapcsolasihoz: 255-8=247-et,

vaay: 255~-16=239-et,
vagy: 255-32=223-at

kell az R7 regiszterbe irnunk!
Az A, B, C csatorndk &s a zajgenerdtor egyidejiileg is

engedélyezhetsk!

3.3.3. HangerBsség bedllitasa

A harom kimeneti csatorna hanger®sségét az R8, R9, R1lO
regiszterekbe irt /O ~ 15 koz6tti/ értékekkel lehet
beallitani. A kisebb szamokhoz kisebb, a naayobbakhoz

nagyobb hanger®sség tartozik.

R8 : I. kimenet : O - 15 kdzdtt
R9 :II. kimenet : O - 15 kozdtt
R10 :IIXI.kimenet : O - 15 kozdtt

Birmelyik regiszterbe l6-ot irva az adott kimenet hang-
erdsségét a programozhatd burkoldgbdrbe generdtor fogja

vezérelni.

A burkolbgdrbe ismétlddési idejét az R1l, R12, a bur-

88

kolég8rbe form&j&t az R13 regiszter tarta

meg. lma hatdrozza

Rll : burkolég¥rbe ismét18dési ias
finom : 0 ~ 255 kda6tt

R12 : burkolégrbe ismét13dssi 1438

durva: 0 - 15 k328tt /I« 2561/
i /10 féle gbrbét vilaszthatunkl 3

0 - 15 k¥z8te
1ils , ::=| ‘
121 ddé

8
: m 131
10
T 151
- 1. ti
—

t; ¢ ismétlBdési ids /R1L, R12/

R13

4.506'78

0,1,2,3: j\
LA

A burkeldglrbe gener&torral sokféle hangeffektust
(azélzug&s, 18vés, tengerzugis, autd, stb./ &llitha-
tunk eld, de haszndlhatjuk zenei programokn&l is.
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Fl.
ASCII karakter kédok 32 - 128

. KOD KARAKTER KGD KARAKTER
Példaprograms:
32 space 76 L
33 ! 77 M
18 DATA 0,0,0,8,0,8,8,255,15,15,15,9,08,8 § 34 " 78 N
20 FOR I = 8 TO 13 : READ A N 35 # 79 0
25 QUT 31, I : OUT 38, A : NEXT I 36 ¢ 80 P
30 X = 20¢1/12) : 37 % 81 Q
49 FOR 1 = 1 TO 72 . 38 & 82 R
58 READ U : READ V : HU = 255/XIU : HV = 255/XIV 39 ’ 83 s
48 OUT 31,7 : OUT 38, 255 - 2 * SGNCV)Y — SBNKWL) 40 ( 84 T
76 GOSUB 108 41 ) 85 U
88 NEXT I ; 42 86 v
9@ RESTORE : GOTO 46 43 + 87 W
198 OUT 31, @ : OUT 38, HU : OUT 31, 2 : OUT 38, WV ; 44 R 88 X
110 FOR T = 1 TO 28 : NEXT T ! 45 - 89 v
128 RETURN : 46 . 90 Z
130 DATA 6,6,6,6,6,%,6,%,9,13,9,13,9,18,9,18,13,17,13,18 47 / 91 }
148 DATA 13,28,13,21,14,23,14,21,14,20,14,18,5,20,5,13,5, ; 48 0 92 v
28,5,23 49 1 93 «
158 DATA ©,21,0,28,13,18,13,17,13,15,13,17,12,18,12,21,12, 50 2 94 >
206,12,18 ! 51 3 95 -
140 DATA 11,17,11,15,11,13,11,14,10,16,10,19,18,18,10.16, > 5 96-127 Kisbet ik
9,14,9,13 . 53 5
170 DATA 9,11,9,13,8,14,8,16,7,14,7,13,6,11,6,9,5,8.5.9 j 54 6 128 Space
188 DATA 1,11,1,13,6,11,6,9,11,18,11,14’9;13,991159;999518 : 55 7
19e DATA 8,17,8,15,8,13,8,11,6,9,4,8,6,%,6,13,9,18,9,13 56 8 ) )
288 DATA 9,11,9,13,8,9 1 57 9 Grafikus kédok 129-191
‘ 58 : Lasd F 2,-nél!
59 i
o9 < Tabulator kédok 192-255
62 > O - 63 sz6kdz adhatd meg
63 ? Példiul a
3.4. Hibalizenetek 64 a .
—_— 65 A 100 PRINT "x"; CHR$/200/; "=x"
. .. 66 B P 2 e
A végre nem hajthaté parancsok, utasitasok jelzésére 67 pa utasitis a két csillag k8z8tt
s . x x ki 68 D 200-192=8 sz0k¥zt eredményez.
a képernydn hibaiizenetek irddna i. 69 E
A program utasitésainak helyessége csak a program fut- 70 F Vezérld kédok O - 31
tatasakor keriil ellendrzésre! ;; g Funkciéjukat a II, kdtet ismer-
A hibaiizeneteket az F 4. tartalmazza. 73 I teti.
A hibakezeléssel kapcsolatos funkcidkat a II. kdtet is- ;g %

merteti.
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A képerny8 karakteres &s

ASCII grafikus kédok 129 - 131

Ty TR, e e
N IO TG 2 (48 (T i |
- H _‘4 . j v
i 1 I
5 RIS U {1
il f
L 44 ; S
L of -+ + ik
1174 PR R0 DS i 00 410 1 k1
t&.“ .. -4+ Hinus
UL i U
3 it i I3 ¢ ] .
_F AL { i
ﬁ 1 1§} H
HHLT i JHHHIE
H ! m “.
H
T ;
T} i
. [T
THHANHA
i & Hil i
| HHRBE
Ratitis
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..F i el
= Wi}
] ' #v{”
teh iRt e
i UGN
W* RO
! v 1 m.
FLILH 340 1
T
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F 4.

———

94

HIBAUZENETEK
BS A dimenzion&altndl nagyobb index
CN CONT utasitdst nem lehet végrehajtani
DD Ujradimenzionalés
FC Nem megengedett fiiggvény
FD Hibas file
ID Parancsként nem haszndlhatdé utasitéas
LS Tul hosszu fizér
MO Hidnyz6 operandus
NF NEXT haszndlata FOR nélkiil
NR Program vége RESUME nélkiil /hibakezelé&snél/
oD Kevés adat /READ, vagy INPUT -nal/
oM Nincs t&bb hely a tarban
[o]] Karakterfiizérek helye betelt
ov Tul nagy szém [tulcsordulas/
RG 'RETURN utasitds GOSUB nélkiil

Vg_’ﬁiﬁ RESUME hasznalata ON ERROR GOTO nélkiil
SN Szintatikai /[formai/ hiba
ST Tul Osszetett karakteres miiveletsor
™ Numerikus és karakteres adatok keveredése
UE Egyéb - nem kiirhaté - hiba
UL Nem létezd sorszamra hivatkozas
/0 Nullaval vald osztas

—e ww -
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