A HT—1080Z iskolaszamitogép osszekapcsolasa

Kapesolat a digitalis
he/kimeneteken keresztiil

Az cl8z6kben jelek kiadasara egy
olyan  csatlakoz6t  hasznaltunk,
amely eredendden mas célra késziilt.
A szamitogép kilvilaghoz torténd
csatlakoztatasa az eddigiekben tar-
gyaltaknal sokkal koénnyebben és
sokrétiibben valodsithaté meg a koéz-
vetleniil erre a célra készitett két,
8 bites digitalis be/kimeneten keresz-
tiil. Ennek 20 érintkez6s csatlako-
z0ja hatulrol nézve a szamitogép
jobb alsé részén talalhatd. A Kkét,
8 bites be/kimenetet a tovabbiak-
ban A és B csatornanak vagy ka-
punak (port) nevezzuk.

Mindkét csatorna miikddhet ki-
menelként, bemenetként, vagy az
egyik ki-, a masik bemenetként.
A csatorndak tizemmédjanak Kkiva-
lasztdsa az OUT 31,7: OUT 30,D uta-
sitasokkal torténik a 2. tdbldzat
szerint.

Mint lathatd, csak a két, leg-
nagyobb helyértékii bit szamit (B6
¢és B7), a maradék hat bittel a
hanggenerator kever6je vezérelhetd.
A kivant {izemmod kivalasztasa
utdan a vezérlést az

A csatornara az OUT 31,14, a
B c¢salornara az OUT 31,15

ulasitassal adhatjuk at.

Miutan a vezériéssel kivalasztot-
tuk wvalamelyik csatornat, ha az
kimenetként miikodik, a K kimené
jelet (értéket) az OUT 30 K utasi-
lassal (0 < =K =255 ¢és egész) ad-
hatjuk ki a portra, ha bemenet-
ként, akkor az I=INP (30) utasi-
tassal olvashatjuk be a porton levé
értéket.  Alapallapotban mindkét
csatorna osszes bitje — fiiggetlentil
attol, hogy ki-, vagy bemenetként
miikddik-e — magas szinten van.
(),\ m)agas szint kb. 4,5V, az alacsony
0 V.

A 4. dbran feltiintettiik a digitalis
be/kimenetek csatlakozdéjanak lab-
kiosztasat (a bedugas feldl, kiviilrél
nézve). A labak osztdsa mindkét
irdinyban 2,54 mm (HONDA MFC —
20 PM tipusu csatlakozd).

Az Osszekotott 19— 20-as 1ab test,

a kilvilaggal 2.

Dr. Bagany Mihaly fizikus
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rol a programozhaté hanggenerator
jele vehet6 ki (0,5 V-os négyszogjel).

A labkiosztds és a csatornan levd
szamérték bitjei kozti kapcsolat a
3. tdbldzatban talalhato.

Valamely lab alacsony vagy magas
szintjét voltmérbvel vagy az 6. db-
rdn lathat6 logikai szintjelzfvel 4l-
lapithatjuk meg. Tranzisztorként
barmilyen, kb. 0,5 A kollektoraramu
NPN tipus megfelel.

Mérés el6tt testeljik ossze lo-
gikai szintjelz6nket a szamitégéppel
(pl. a 2. magnocsatiakoz6 2-es, vagy
a digitalis be/kimenet 19—20-as
labain keresztiil), majd az I pontra
kotott hajlékony szigetelt vezeték
végét érintsiik a vizsgalt 1dbhoz: ha
az magas szinten van, a lampa vila-
git, ha alacsony szinten, nem vilagit.

Az eddigiek gyakorldsara és jobb
megértésére nézziink néhany példat.

A 4. program a Kkovetkezbket

8. dbra

tudja: mindkét csatornat beolva-
sasra 4llitja, majd el8szér az A,
utana a B csatorndrol beolvasott
értéket decimadlisan és binarisan ki-
irja a képernyfre. Beirva és elin-
ditva a programot a képernyén
255 és ennek binaris alakja, 11111111
jelenik meg. Ha ezutdn egy hajlé-
kony vezetékdarab (30—40 cm-es)
egyik végét letesteljik (lasd fent),
a masik végével pedig egyenként
ralépiink az A, illetve a B csatorna
csatlakozdlabaira, megfigyelhetjiik a
3. tablazat szerinti labkiosztast.
Ha pl. a 15-0s és a 17-es labakat
egyszerre testeljilk le, a B csatorna-
rdél beolvasott érték 95=901011111.

Az 5. program mindkét csatornat
kimenetként mikodteti. Inditsuk el
a programot és valasszuk ki a mi-
kodtetni kivant csatornat, majd a
,,.”” billentylit ismételten nyomjuk
meg: ezzel 2 egész kitevéshatvanyait
allitjuk el§6. A pillanatnyi hatvany-
érték decimadlis és binaris alakban
megjelenik a képernydn, ugyanakkor
a kivialasztott kapura is kiadodik ez
az érték. Mivel 2 egész kitevés hat-
vanyai bindris alakjaban mindig
csak egy bit kiilénboézik zérustol,
ezért az 5. abran lathaté logikai
szintjelz8vel kikereshetjilk az ¢ép-
pen magas szinten levé labat, azaz
a 3. tablazat szerinti labkiosztast
tanulmanyozhatjuk ismét.

Ezek utdan bemutatunk még né-
hany programot amelyekkel koz-
ismert, egyszerfi, gyakorlati jellegii
vezérlési, mérési problémdakat ol-
dunk meg.

Kozlekedési Jampa

Talan a legegyszer(ibb kozleke-
dési lamparendszer az, amelyik két,
egymasra mer6leges ut keresztezo-
désénél irdnyitja a csak egyenes
iranyban haladé jarm@vek forgal-
mat.

A 6. programmal egy ilyen,
2x 3 =6 lampabol 4llé rendszer mii-
kodését vezérelhetjiilk. A program-

. 3. tabldzat. A digitdlis be/kimenetek ldbkiosztdse

a szintén osszekotdtt 9—10-es lab- N A csatorna B csatorna
decimélis bindris ldbkiosztdsa l4bkiosztdsa
2. tdbldzat
20=1 00000091 2 12
D b 2=2 00000010 1 1
decimalis binaris A caatorna B csatorna 224 00000100 4 14
23=8 00001099 3 13
9—63 MXXXXXX BEmenet BEmenet 24=16 00010000 8 16
! 64127 PIXXXXXX Klmenet BEmenet 2632 00100000 5 15
i 128—191 1PXXXXXX BEmenet KImenet 26=64 01000000 8 18
192—3255 1XXXXXX KImenet KImenet 27=128 10000000 7 17
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4. PROGRAM

1¢ CLS: DEPINT B,D,I,J,K

2¢ PRINT TAB(16) "BEOLVASAS AZ (A) BES (B) KAPUROL"

3¢ PRINT@ 2¥64+15, "DECIMALIS": PRINT@ 2%64+3%, "BIFARIS"

49 PRINT@ 4+¥64,"CA) CSATORNA:": PRINT@ 6¢64,"(B) CSATORNA:"
. 5¢ OUT 31,7: OUT 3¢,f: REM MINDKET KAPU BEMENETKENT MUKODIK!
6@ OUT 31,14: K=4: GOSUB B¢

7% OUT 31,15: K=6: GOSUB Bf: GOTO 68

8¢ DaINP(31): PRINT@ K»#64+18,D: J=256

9¢ POR I=7 PO # STEP -1: REM DEC - BIN KONVERTER

1¢$ J=J/2: BaD/J: MaD~B#J: DaM: IF B=p THEN B=48 ELSE Bw=49
11¢ POKE 15397+K#64~I,B: NEXT I: RETURN

5. PROGRAM

i# CLS: DEPINT B,D,I,J: OUT 31,7: OUT 3@,255

2¢ PRINT TAB(16) "KIIRAS AZ {A) VAGY A {B) KAPURA"

3¢ PRINT TAB(2¢) "AZ OUT 3¢,N UTASITASSAL": N=1/2

4@ PRINT: PRINT "AZ LAY VAGY A {B) KAPUT AKARJA MUKODTETNI?"
5§ C#=INEKEYZ

68 IF Cg="A" THEN OUT 31,14 ELSE IF C#="B" THEN OUT 31,15 ELSE 5@

76 PRINT@ 5¢64+15, "DECIMALIS": PRINT@ 5%64+3@, "BINARIS"

8¢ PRINT: PRINT Cg+"-KAPU": PRINT: PRINT

99 PRINT "NYOMJA LE A &) VAGY A ¢,> BILLENTYUT!"

199 I#=INKEYS

11§ IP Ig="," THEN N=Ne2 ELSE IF Iga"," THEN N=N/2 ELSE 10§
12¢ IF N<1 OR N>128 THEN 1¢ ELSE OUT 3@,N: PRINT® T¢64+18,N
13¢ J=256: D=N: FOR I=7 T0 # STEP -1: REM DEC-BIN KONVERTER
148 J=J/2: B=D/J: M=D-BxJ: IF Bef THEN B=48 ELSE B=49

15§ POKE 15845-I,B: NEXT I: GOTO 1g¢

'

6. PROGRAM

1$ CLS: DEFINT B,I,J,K,L,N,P,Q,S,X,Y

2¢ PRINT TAB(7) "KOZLEKEDESI LAMPA"

3¢ OUT 31,7: OUT 38,255: OUT 31,14: OUT 3f,P: K=15368

49 FOR Xm=64 TO B3: SET(X,12): SET(X,24): NEXT X

5@ FOR X=1¢6 0 127: SET(X,12): SBT(X,24): NEXT X

6 POR X=66 TO 124 STEP 4: SET(X,18): SET{X+1,18): NEXT X

79 FOR Y=sp TO 11: GOSUB 35§: NEXT Y: FOR Y=25 TO 41: GOSUB 358: NEXT

8¢ FOR Ys§ TO 49 STEP 2: SET(94,Y): SET(95,Y): NEXT Y

9% K(1)=25: K(2)=33: K(3)=17: K(4)=19: K(5)=11: K(6)=12: K(7)=1p
189 K(B8)=26: L(1)=8@: L{2)=83: L(3)=9%: L(4)=8%: L(5)=83: L{6)=9¢
11¢ FOR I=l PO 3: JwI-1: A{I)=K+614-2¢J: A(I+3)=K+631+64+J

12¢ B(I)=K+248+2%J: B(I+3)=K+231-644J: NEXT I

13p PRINT@ 128,"A LAMPAK ES BEKOTESUK ELLENORZESE";: Ia-l

14¢ PRINT@ 14%64, "ELORE-LEPTETES 4 (SPACE) BILLENTYUVEL!";

15¢ PRINT@ 15#64,"HA MINDEN RENDBEN VAN, <{I) ";

16¢ Eg=INKEYE: IF Ega" "THEN17¢ ELSE IF Eg="I" THEN 18¢ ELSE 16§
17 IaI+l: Nw2lI+.2:GOSUB 36@:IF I(5 THEN 16§ ELSE I=-1: GOTO 16¢
18¢ GOSUB 39#: GOSUB 4f@: PRINTE 126, "UZEMMOD KIVALASZTAS";

19¢ PRINT@ 14%64,"NORMAL UZEM: (N), VILLOGO SARGA: (V)";

29 UP=INKEYZ: IF U="N"THEN 24f ELSE IF U§="V" THEN 219 ELSE 2¢¢
21¢ GOSUB 498

22¢ POR N=2 TO 16 STEP 14: GOSUB 39@: PRINT@ 128,"VILLOGO SARGA";
23% GOSUB 36¢: POR T=f TO 1PP: NEXT T: NEXT N: GOTO 22¢

24¢ GOSUB 39¢: GOSUB 4¢¢: PRINT@ 13@, "NORMAL UZEM";

25¢ FRINT@ 15#64,"IRJA BE AZ EGYES FAZISOK IDEJET S-BAN!W;

26§ POR Ial TO B: NaK(I): GOSUB 36@: GOSUB 41@: NEXT I

278 GOSUB 4@$: PRINT@ 14¥64,"MINDEN ADAT JO? {I/N)?";

289 C#=INKEYZ:IP CZw"I"THEN 31¢ ELSE IF C#="N" THEN 29¢ ELSE 28¢
29¢ GOSUB 4$@: PRINT@ 14x64,"HANYADIK ADAT HIBAS?Y¥;: INPUT I
3% NeK(I): GOSUB 36@: GOSUB 48@: GOSUB 41f: GOTO 278

31¢ GOSUB 498

32 FOR I=1 TO 8: N=K(I): GOSUB 36@: PRINT@ 57,1;

33¢ POR T=§ TO 3#@»T(I): NEXT T: NEXT I: GOTO 32¢

34¢ REM xxxxx SZUBRUTINOK

35 SET(82,Y): SET(83,Y): SET(1#6,Y): SET(187,Y): RETURN

368 S=N: OUT 3§,S: P=64: FOR Q=6 TO 1 STEP -1: P=P/2

378 B=S/P: M=S-BxP: S=M: IF Bs=f THEN B=32 ELSE B=L(Q)

3Bp POKE A(Q),B: POKE B(&),B: NEXT Q: RETURN

3989 FOR P=15488 TO 1552f: POKE P,32: NEXT P: RETURN

4% POR P=16256 TO 16383: POKE P,32: NEXT P: RETURN

41¢ PRINT@ 14¥64,1;". PAZIS=";: INPUT T(I): PRINT® 946, "
42¢ PRINT@ 64+ (I+3),I;". FAZISIDO=";T(1);: RETURN
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7. FROG2AN

19 CIS: DEFINT A,H,I,X,L,N,P,Q,R,S,T: CIEAR 10090

2¢ PRINT TAB(24) "LORZEJIL GENERATOR"

5@ PRIN.@ 7w 64+2¢, "1/4 PERC TU.EDIET KEREK!"

49 FOR H=1 0 S: READ I,A: OUT 51,I: OUT 3¢,A: NEXT H

5@ WM xxxxx A LORZEJEIEK ASC KODJAINAK BETCITESE A RAL-BA

69 FOX I=209@Y ©0 21¢@¥: POKE I,0: NEXT I

79 FO4 H=1 TO 46: READ 1J: L=IEN(B¥): FOR I=1 10 L

8¢ K=aSC(11IDZ(BF,I,1)): I+ K<45 THIN 9¢ EISE K=9S.

S¢ K(I)=K: NEXT I

19 FOR I=2 TO L: FOKE 2@¢@@+I+7«k(1),K(I): NEXT I': UEX? H
119 CIS: INPUT "AZ ADAS SEBESSEGE KARAKTER/PERC-BEN="; T

12¢ IF T<¢l OR T»399 THEN 11¢ EISE TI=75¢//T: A= sT1: £S=SeI
13¢ CIS: PRINT "NYOLJA MEG A <SPACE} BILIENTYUT, AJD IRJA BI"
149 PRINT "A KODOLANDO KARAKVEMKET (NAX. 19@)!": PRINT

15 PRINT “ORIES-UJRAKEZDIS/PURSEREIT UZELM: <-A@)!"

169 XF=INKEY$: IF Xg="" THEN 16Q EISE CIS: P=15359: Q=15551: Q@=""
179 BE=INKEY¥: IF Bg="" THEN 17¢ EISE IF B@="-" THEN 13¢

18¢ IF B@="®" THEN 21¢ EISE Q¥=q@+BS

19¢ IF PY15549 OR Qyl6375 THEN 200 EISE GOSUB 24¢: GOTO 17¢/
2¢¢ REM xxxxx PUFFERELT UZEM

21¢ CIS: P=15359: Q=15551: I~IEN(@$): FOR I=1 70 L

229 BF=MIDF(4F,I,1): GOSUB 24¢: NEXT I: GOTO 17¢

A37 REM xxxxx SZUBRUTINOK

24¢ IF BF=" " LHEN 25¢ ZISE 26¢

25¢ P=P+l: Q=q+l: POKT P,32: POKE Q,52: FOR 8= TO 0S:NEXT S:.ZoUan
26¢ K=ASC(BZ): FOR N=2 TO 7: K(I)=PEEK (200@@+ +7¢K)

279 IF K(N)=¢ THEN 28¢ EISE NEXT W

28@ P=P+1: POKE P,K: ROR R=2 10 Nel: Q=q+l: POKE 2,K{()

20¢ U 3¢,255: OUT 31,8: OUT 54,15: IF K(R)=46 LEEN T=TI ZISE T=TA
s@¢ POR S=¢ TO ©: WEXT S: OUT 3¢,@: OUT 31,14: OUT 3¢,9

51¢ FOR S=¢ 10 wI: NEXT S: NEXT R: Q=Q+l: POKE Q,32: RETURI
32¢ REM xxxxx ADATOK

330 DATA @,109,1,0,7,254,0.¢,14,@

340 DATA "A.=", "B, MCmemu ™, MDe T TR TR L, TG,

35@ DATA "Heuuo™,"Iou®,"Jumm=®, "Keor e, MLy o™, MMea WHo 0

368 DATA "O=m=,"Pi—=u ™, "Qm— =", "Ram=", S, L, DN ML o

ITB DATA "Veuo=","Wome", "Has o MWy "0

38p DATA M =T, S

39¢ DATA W19y My W e "

489 DATA PSS N P
41¢ DATA S e T M T M e
4. t4bld 7 Gbli @ kozlekedési lampdh
I. ldmpasor II. ldmpasor
Lampa
bit 14b bit 1ab
P: piros 20=1 2 23=8§ 3
S: sérga 21=2 1 24=16 6
Z: zold 22=4 4 25=32 5
5. tdbldzat, Kozlekedési ldmparendszer fdzisai
Fizis 1. lampasor II. lampasor XN
1. P P-8 204234924225
2. P Z 20 4.25 =33
3. P s 20 424 =17
4. P-5 8 2042142419
5. P-8 P 20421 423=11
6. Z P 22 423 =12
7. 8 P 21423 =10
8 S P8 2142342426
9. s — 21 =
10, —_ 8 24 =16

hoz kapcsolédé ,,hardware” nagyon egyszerli: az 5.
abra logikai szintjelz6jét épitsitk meg 6 példanyban
és két-két lampat fessiink pirosra, sargara, ill. zold-
re, majd ezeket szereljitk fel valamilyen allvanyra.
Lampak helyett természetesen szines LED-eket is
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hasznalhatunk 270 Q-os ellenalla-
sokkal a pozitiv tapra koétve.

A lampakat a kimenetként tize-
mel§ A csatorna elsé hat bitjével
vezéreljuk a 4. tdbldzat szerinti 1ab-
kiosztasnak megfelelden.

Ennek a 2 X 3 lampas rendszernek
kozlekedési szempontbdél 8 +2=10
fazisa, vilagitasi 4llapota van (4.
tdbldzat). Az els6 8 fazis a ,,normail
ltizem’’ allapotait jeloli (természete-
sen ezek kozill némelyik ki is ma-
radhat). A 9., 10. fazissal valosithato
meg a ,,villogd sarga” iizemmdad.

Az 5. tdblazat utolsé oszlopaban
a megfelel6 fazisallapot (a kivant
vilagit6 — nem vilagité lampakom-
binacié) létrehozasahoz sziikséges,
az OUT 39,N utasitdssal az A ka-
pura kiadott decimalis érték és szar-
maztatasa taldlhato.

A 6. program miikédésérdl rovi-
den csak a kovetkezGket érdemes el-
mondani. El6szoér irjuk be a prog-
ramot, majd a 4. tablazat és a 4.
dbra szerint csatlakoztassuk a 6
darab lampaaramkort a digitdlis
be/kimenetekhez. Inditsuk el a prog-
ramot és a Dbetlikoz (SPACE) bil-
lentydi ismételt lenyomaésaval ellen-
Orizziik a 6 lampat: a bekotés és az
aramkoér jo, ha a képernyén meg-
jelen6 jelzésnek megfelel6 lampa
vilagit. Ha mindent rendben talal-
tunk, nyomjuk meg az ,,I”’ billen-
tylit, majd valasszuk ki az iizemmo-
dot: normal tizem: ,,N”’, villogd
sarga: ,,V”. Villog6 sarga esetén a

két sarga lampa felvaltva vildgit
kb. 0,5 s-os periédusidével. Ha a
normal Uzemet vialasztjuk, el6szor
be kell irnunk az egyes fazisok id6-
tartamat masodperchen, majd a
gép ennek megfelely ritmusban ve-
zérli a 6 lampat. Az egész folyamat
a képernyén megjelené stilizalt ut-
keresztezédés ,,lampadin’’ is kovet-
heté.

Ha van tirelmiink és a 4. abran
lathaté kapcsolast 16 példanyban
elkészitjilk, igen valtozatos futo-
fénysort allithatunk dssze. (A fény-
sor vezérléséhez tobbek kozott fel-
hasznalhatjuk a véletlenszam-gene-
ratort.)

Morzejel-generator

A 7. program 26 bet(ib6l, 10
szamjegyb6l és 10 egyéb jelbdl &llé
jelkészlet morzecsoportjait A4llitya
el8, Kkiirja azokat és ugyanakkor
megszo6laltatja a szamitégép hang-
szor6jan, tovabba a Kkimenetként
miikéd6é A csatorna Osszes bitje 1
amig a jelcsoport elemei (ti-td)
szolnak és @, ha nem sz6lnak. A
hangcsatorna kimenetér6l (az dssze-
kotott 9—10-es 1ab) hangfrekven-
cias véger6sité hajthaté meg, vagy
radidadé jele modulalhaté. Radio-
ad6é vezérlésére az A csatorna Ki-
meneti pontjai is felhasznalhatok.
A program két tzemmoédban dol-
gozhat.

1. Folyamatos iizem

Ekkor a gép kiirja a képernyére az
éppen lenyomott karaktert, majd
generalja, kiirja és megszolaltatja az
ennek megfeleld morzejelet.

2. Pufferelt iizem

A ,,@” billentyi lenyomasara
egyenként kiirja az addig begépelt
karaktereket, tovabba eldallitja, ki-
frja és megszo6laltatja a karakterek-
nek megfelel§ morzejelet.

A program elinditdasa utan kb.
16 masodpercet varni kell. Ezutén ir-
juk be az adas sebességét karakter/
perc egységben, nyomjuk le a sz6-
koz-billenty(it és mar gépelhetjiik is
az adni kivant szdéveget.

Ez a BASIC program jol felhasz-
nalhaté a morze-abc tanuldsara, ta-
nitasara. A program 4altal kezelt
karakterek szama egyszerlien no-
velhetd vagy csokkenthet$: a 70-es
sorban indul6é ,,H” viltoz6ju cik-
lus felsé hatarat (esetiinkben 46)
kell hozzaigazitani a DATA-ban
lev$ stringek szamahoz.

Ezen feladat forditottja, morze-
jelek visszakodolasa is elvégezhetd
gépiinkkel, de ennek a program-
nak egyes részeit a hatékonyabb,
gyorsabb futas érdekében mar cél-
szeri gépikédu szubrutinként meg-
irni. Erre most nem térink Kki.

( Folytatjuk }

Budapest VII.
Landler Jend u. 26.

Telex: 22-6801

Servintern ISZ KOZPONTI IRODA:

Levélcim: Budapest, Pf. 18. 1406
Tel.: 227-496, 425-932, 429-564

IKA JANKE-KUNKEL, Staufen (NSZK)
laboratdriumi késziillékek szervize.

Villaljuk tovabbd hazai és import
ELEKTROMOS, ELEKTRONIKUS, NUKLEARIS és ANALITIKAI
késziiiékek és berendezések, TPA szimitogépek és AKKUMULATORTOLTOK
javitdsit és karbantartasit, valamint furatgalvanizilst, nyomtatott dramkdri lemezek
gyartasit és beiltetését alkatrészekkel.
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